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APROPOS DE LA SAT

La Société des arts technologiques
est cette institution montréalaise
surprenante dédiée au
développement et au soutien de
la culture numérique, qui combine
en ses murs les activités de
centre d'artiste, de laboratoire de
recherche, d’'espace de diffusion
et de centre de formation.

Sa transdisciplinarité et sa mission
hybride en font un organisme
unique en son genre a Montréal
et ailleurs dans le monde. Fondée
en 1996, elle est devenue une
référence internationale pour son
role actif et précurseur dans le
développement des technologies
immersives et de la téléprésence.
Véritable hub urbain, la SAT est
un point de rencontre central
pour les initiés et non-initiés aux
technologies numériques qui
profitent de ses programmes.

VISION

Etre reconnue comme agent
incontournable de transformation
culturelle et sociale localement

et internationalement. Créer de
la richesse pour la SAT et pour la
communauté.

MISSION

Convaincue que |'avant-garde se
situe dans la collaboration des
secteurs et des disciplines, la SAT
met tout en oeuvre pour constituer
un véritable incubateur de talents
en innovation culturelle, sociale et
technologique.

» Offrir une infrastructure
collective, physique et virtuelle, en
soutien a I'exploration de nouveaux
territoires d'expérimentation

» Déployer des moyens favorisant
la recherche, la création et la
collaboration afin d’influencer

et de catalyser les mutations
socioéconomiques

» Agir comme incubateur /
générateur de la créativité en
recherche /création, production

et diffusion

» Stimuler les rapprochements
interdisciplinaires et les
partenariats entre les secteurs
institutionnel (industriel et
artistique), privé et public;

» Favoriser le transfert des
connaissances entre les milieux
artistiques, scientifiques et
technologiques

» Se positionner comme agent actif
de la nouvelle économie par la
valorisation et la commercialisation
de contenus culturels numériques,
de logiciels et de technologies
transdisciplinaires

Photo Sébastien Roy

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a TECHNOLOGIQUES
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CREATION

58 candidatures de
projets déposées a
I'appel a résidence
(prés du double de
I'an passé!)

48 artistes en
résidence (+33%)

COMMUNICATION

1 poste ouvert a la direction
des communications

\3‘ SOCIETE DES ARTS
Q@Y TECHNOLOGIQUES

DIFFUSION

Une 1% tournée
internationale de films et
performances immersives
SAT Circuit réussie

Le lancement du
catalogue d’ceuvres
immersives de la SAT

La SAT ouverte aux
familles pour certains
événements!

Une soirée organisée
a la Gaité lyrique

Plus de 1000 participants
a son symposium annuel
sur |'immersion

ADMINISTRATION

2¢année du plan quinquennal

achevée

RECHERCHE

Développement de 2
nouveaux outils logiciels

11 projets en
téléprésence menés dans
le réseau Scénes ouvertes
en 2018!

Validation de prototypes
Bibliolab pendant

la semaine des
bibliotheques publiques

FORMATION
9 titres de

cours offerts
(6 nouveaux
cette année)

10 740

Participants aux
activités (+13%)

Développement de
nouvelles formations
« capsules »

RESTAURATION

Ouverture du Café SAT

Installation d’un jardin sur le toit
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La création a la SAT, une histoire

La création est au coeur de la mission de la SAT depuis ses
débuts, le lieu ayant d’abord été fondé pour donner un

espace aux nouveaux artistes du numérique en demande

de terrains d’expérimentation. Les années qui ont suivi sa
naissance ont consacré la SAT comme institution des nuits
festives et de la culture numérique montréalaise, que ce soit
par ses performances nocturnes de DJ/VJ, ses expositions, son
programme de résidences d'artistes, qualifié d’«aéropage de
savants fous» par la journaliste Odile Tremblay en 1997.

Des projets et des expérimentations plus tard, ajoutés a la mise en place d’un
laboratoire de recherche en art numérique, la SAT a choisi de pousser plus loin son
intérét pour l'immersion, cet ensemble de technologies qui transporte littéralement
les spectateurs dans des mondes paralléles : les domes, les lunettes de réalité
virtuelle, les fenétres de réalité augmentée ou le web immersif, autant d’outils qui
permettant de se sentir téléportés dans de nouveaux univers, en jouant sur les sens
du spectateur.
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La création a la SAT, une histoire

En 2011, la SAT créé la Satospheére, tout premier théatre immersif au monde a étre d’abord
dédié a la création artistique. Aprés bient6ét une dizaine d'années de recherche-création au sein
de son espace 360, la Satosphére constitue aujourd’hui un espace public privilégié de simulation
sensorielle. Depuis lors, elle défriche le langage de I'immersion de groupe tout en concevant les
outils dont elle a besoin (via son laboratoire de recherche, le Métalab) et recoit chaque année
plusieurs dizaines de propositions artistiques, du Canada et de I'international, pour ce médium
encore peu répandu. C'est aujourd’hui plus de 170 ceuvres immersives que la SAT a produites,
qui étendent de plus en plus I'immersion a de nouveaux médiums. Ainsi, ces derniéres années,
nous avons pu assister dans le déome a des ceuvres mariant I'immersion audiovisuelle a la danse,
au théatre, a la musique acoustique, au cirque ou encore... a la peinture!

A travers des échanges et partenariats avec d'autres institutions artistiques
de tous les continents, sa présence dans des conférences et festivals
internationaux ou encore son symposium annuel sur I'immersion (iX), la
SAT est une institution de la culture numérique a |'échelle mondiale. 2018

a d'ailleurs été pour elle I'année du lancement de son catalogue d'ceuvres
immersives (comportant 173 productions) ainsi que celle de sa tournée
SAT Circuit, premiére tournée au monde de spectacles pour démes!

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a

TECHNOLOGIQUES




Spectacles LeS aCtiVitéS

Programme issus des

dde création résidences de Création

‘ceuvres

CREATION G . alaSAT
internationaux) d ?X_}/re

En plus de son programme
de résidences d'artistes, qui
demeure le coeur de son
projet depuis ses débuts,
la SAT s’investit également
dans le soutien des artistes
du numérique a travers
plusieurs événements.

Ces événements peuvent
prendre la forme de
spectacles DJ/VJ immersifs
(tels que les Démesicle) ou
la SAT invite des artistes de
la scéne locale, de cartes
blanches données a des
musiciens expérimentaux
montréalais (concerts
immersifs Substrat),

de concours de courts-
métrages immersifs (le SAT
Fest), de financement de
projets (la bourse Euterke),
de soutien matériel (les
rencontres Labsessions) ou
encore de sa participation a
des projets hors-les-murs.

Ateliers/
Rencqntre
d’artistes

Evénements
soutien a la
création
émergente Tournée
Performances SAT circuit

Commandes déme DJ/VJ

d’'ceuvres

Hors-les-murs Concerts
Substrat

Rencontres
Labsessions

SAT Fest
Fest
Lumifest

Bourse
Euterke
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SON PROGRAMME DE RESIDENCE D'ARTISTES

DUNNEES DE 2018-2019 Depuis 2011, la SAT a décidé de focaliser son

programme de création d’'ceuvre en résidence sur
CANDIDATURES SOUMISES 2 Satephire: ll pube et appels 3 proer
Prés du double de I'an passé! par des thématiques particuliéres, a l'issue
> B desquels elle sélectionne une dizaine de projets.
PROJETS D'CEUVRES SELECTIONNES Le programme est ouvert aux artistes, aux
Dont scientifiques, aux étudiants de niveau supérieur
d’échange artistique et aux auteurs souhaitant proposer des projets
de recherche-création en immersion. Si la majorité
& des artistes postulent individuellement, la SAT
ARTISTES EN RESIDENGE AU TOTAL a aussi mis elz place des échanges avec d'autres
Dont institutions internationales (comme I'[RCAM)
pour des programmes de résidences croisées.
2 Des formations offertes par Campus SAT
.. DE PAYS DIFFERENTS : encouragent par ailleurs une nouvelle génération
Canada, France, Suisse, Espagne, Gréce, Allemagne, d’artistes formés en création immersive a
Etats-Unis, Royaume-Unis, Equateur, Japon, Turquie, développer leurs idées et a répondre a ces
Belgique, Pays-Bas appels. A l'issue des projets terminés, certains
artistes concluent leur passage par
des ateliers ou classes de maitres, a la SAT ou a
ORIENTATION 2018-2019 I'international pour partager et échanger sur leur

recherche.
Exploration de l'interactivité « au sens large »

POUR LES MEDIUMS POUR LE LANGAGE

Espaces réactifs, création 3D in situ, audio L'impact de I’environnement sur I'ceuvre

et engin 3D en temps réels et sur |'artiste en temps réel

I socereoes s 2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @
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TOURNEE INTERNATIONALE

PREMIERE DIFFUSION
A LA SAT

PREMIERE PRODUCTION

A LA SAT

ECONOMIE CIRCULAIRE

SEANCES D'INFORMATION SUR LES RESIDENCES

Séances d'information informelles régulieres pour
renseigner et aiguiller les artistes intéressés par les
programmes de création.

FORMATION ET TRANSFERT DE CONNAISSANGES

Ateliers et séminaires par Campus SAT sur les équipements,
les logiciels et les technologies utilisés ou développés

dans les espaces de la SAT (Métalab, Labodéme); séances
et visites d'information pour les créateurs souhaitant
soumettre un projet.

SOUTIEN TECHNIQUE A LA CREATION D'(EUVRES

Soutien technique multiple a I'artiste: mise a disposition
de techniciens spécialisés, des studios et laboratoires de
la SAT, de ses équipements de production ainsi que de ses
espaces de diffusion.

\3‘ SOCIETE DES ARTS
Q@Y TECHNOLOGIQUES

INDUSTRIE CARRIERE

FORMATION

CAMPS D'ETE
CAMPUS SAT JEUNESSE

ADOS CREATIFS
CAMPUS SAT JEUNESSE

FORMATION CONTINUE
CAMPUS SAT

APPELS A PROJETS

DIFFUSION

Diffusion des films/performances/concerts la Satosphére
ou dans |'Espace SAT; parfois en réseau ou en téléprésence,
par |'entremise des salles des centres internationaux
connectées au Hub SAT; incitation a la participation a
I'édition annuelle du SAT Fest ou pour une coproduction
inscrite a la programmation annuelle de la SAT; accés au
réseau de distribution des ceuvres immersives réalisées a la
SAT sur le marché international.

PROMOTION

Rayonnement a travers les différents outils de promotion
de la SAT et sur toutes ses plateformes électroniques et
imprimées; collaboration avec I'équipe des communications
pour la création de contenus et la promotion sur internet et
les réseaux sociaux.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @



Cage - Film

Résidence du 20 novembre 2017 au 9 avril 2018
Petr Rimsky (ES)

Kritian Westegaard (ES)

Constantine Nisidis (GR)
Jeroen Kleijn (NL)

Lost - Film
Résidence du 4 au 9 avril 2018

Ulf Langheinrich (DE)

Drichtel - Performance
Résidence du 20 mars au 23 mai 2018

Axel Hélie-Fontaine (CA)

Human Instrument - Performance
Résidence du 16 avril au 23 septembre 2018

Rafaelle Mackay (CA)
Isabella Salas (CA)
Patrick Trudeau (Diagraf) (CA)

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a TECHNOLOGIQUES

lnterference - Performance
Résidence du 23 au 25 mai 2018

Ginger Leigh (Synthestruct) (US)

Creature - Performance
Résidence du 6 novembre 2017 au 8 mai 2018

Vincent Houzé (FR)
Gabe Liberti (US)
Dave Rife (US)
(Dave & Gabe)

Nova Lands G1-C203 h - Performance
Résidence du 13 novembre 2017 au 15 mai 2018

Studio Z1 (Camille de Dieu et Laurent
Novac) (C2)
Suisse

Disorder - Performance
Résidence du 16 octobre 2017 au 22 mai 2018

Francois Moncarey (CZ)
Thomas Koppel (CZ)
Kevin Ramseier (C2Z)

Noctambule - Film
Résidence du 18 au 22 mai 2018

Anthony Vigliosi (Oilhack) (FR)
Thomas Floquet (TSF) (FR)

Marie-Michéle Beausoleil (M'Michéle)
(CA)

Remote Sense - Performance
Résidence du 26 au 28 mai 2018

Jonny Knox (UK)
Darien Brito (EC)

end(O) - Performance
Résidence du 8 janvier au 25 juin 2018

Alexandre Augier (FR)
Alba G. Corral (ES)

Trajectories - Performance
Résidence du 13 février au 25 juin 2018

Chikashi Miyama (JP)

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL



Quiet River of Dust - Performance
Résidence du 28 mars au 10 novembre 2018

Richard Reed Parry (CA)

Chute libre - Film
Résidence du 13 avril 2018 au 15 janvier 2019

Dana Gingras (CA)

Dream - Performance
Résidence du 9 au 13 juillet 2018

Philippe Lambert (CA)
Edouard Lanctét-Benoit (CA)

Revive - Performance
Résidence le 23 aolt 2018

Kivang Tatar (TR)
Philippe Pasquier (FR)
Remi Syu (CA)

Alter Item - Performance
Résidence du 18 au 20 juillet 2018

Pablo Gracias (FR)
Debbie Doe (CA)

QAQ SOCIETE DES ARTS
a TECHNOLOGIQUES

[Noesis] - Performance
Résidence du 13 au 15 ao(t 2018

Synichi Yamamoto (JP)
Tetsuji Ohno (Intercity-Express) (JP)

Versus - Performance
Résidence du 16 au 21 aolt 2018

Nonotak : Noemi Schipfer (FR)
Takami Nakamoto (JP)

A Metabolist Utopia - Film
Résidence du 27 au 31 aolt 2018

Jérémie Bellot (FR)
Arnaud Corbellari (FR)

lllumination Frankenstein - Conférence
Résidence de septembre 2018 (tests)

Céline Lafontaine (CA)
Yan Breuleux (CA)

Kid Koala : Music to draw to -
Performance
Résidence du 14 au 24 janvier 2019

Eric San (Kid Koala) (CA)
Trixie Whitley (US)
Karina Bleau (CA)

Félix Boisvert (CA)

IRCAM/France & ZKM/Allemagne
Symbiosis - Rencontre
Résidence du 21 au 31 janvier 2019

Eric Raynaud (FR)

BME/Belgique
Alea(s) - Performance
Résidence du 20 au 25 mai 2019

Boris Wilmot (BE)
Pierre Coubeau (BE)
Francois Gaspard (BE)
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Les célébres « Partys SAT », ou
performances immersives DJ/VJ dans la
Satosphére sont désormais une institution
de la vie nocturne montréalaise avec
une proposition unique Made-in-SAT :
de la musique électronique de labels et
collectifs musicaux de Montréal alliés de
maniére originale a des artistes visuels
du domaine de l'immersion qui plongent
les spectateurs dans leur univers. Que
ce soit a I'occasion du Nouvel an, de
I'Halloween, des fameux Démesicles

ou d’autres soirées spéciales, la SAT

ne manque jamais |'occasion de faire
découvrir de nouveaux artistes a son
public dans une ambiance des plus
enflammées!

3.

AQ SOCIETE DES ARTS
a TECHNOLOGIQUES

Le SAT Fest est une sélection annuelle ou
biannuelle de courts-métrages immersifs
effectuée par la SAT. Initié en 2012, le SAT
Fest a pour vocation de montrer au public
I’étendue et la variété des explorations
menées dans le domaine. |l s’agit soit de
projets développés a la SAT en résidence,
soit d'artistes répondant a I'appel a
projets.

Mis en place en 2017 Substrat est

une série de soirées visant a exploiter

la dimension sonore du déme, car
n'oublions pas qu’avec ses 157 haut-
parleurs et ses 32 canaux, la Satosphere
est aussi un instrument de musique
unique! Lors de ces soirées d'écoute
exclusives, des artistes issus de labels
montréalais spécialisés en musique
électroacoustique, concréte ou
acousmatique sont invités a proposer
des créations spécialement pour le dome!

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL D






Le Lumifest, festival de vidéomapping dans le Vieux-Longueuil,
est une production d'Asphalte diffusion, en partenariat avec
Espace St-Charles (I'association des commercants de la rue
Saint-Charles), Barrakuda événements, la Ville de Longueuil et
la Société des arts technologiques. L'objectif est de créer un
rendez-vous inusité de projections architecturales extérieures
a proximité du public ou |'entrée et le transport RTL sont
entierement gratuits. La SAT s’associe a I'événement localement
et internationalement en contribuant a la programmation de
mapping en sélectionnant des DJs et VJs émergents pour
participer. Depuis 2016, Campus SAT y propose de son coté
des ateliers créatifs en art vidéo a la caserne de pompiers

du Vieux- Longueuil.

QAQ SOCIETE DES ARTS
a

TECHNOLOGIQUES

Dérapage est un événement annuel d’exploration audiovisuelle
fondé en 2000 par des étudiants du module de design
graphique de 'UQAM. Le mandat de |'événement est d'inciter
les créateurs de disciplines diverses a produire une ceuvre
audiovisuelle non-narrative d'une durée de 30 secondes a 3
minutes et d’en assurer la visibilité. C'est une occasion unique
de sortir des sentiers battus et repousser les limites de la
création cinématographique traditionnelle pour faire ressortir
le brin de folie qui est enfoui en nous tous! La SAT contribue a
I’événement en offrant son espace gratuitement et en diffusant
les courts-métrages sélectionnés pendant ses séances estivales
de Cinéma urbain.
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Bourse

Euterke

% La diffusion a la SAT aujourd’hui

Evénements
de soutien a

Coproductions la création
et collaborations (hors déme)

Evénements Expositions

culturels

Rencontres

Labsessions

Autres
événements Productions
DIFFUSION SAT Fest e

privés
externes

Conférences

Productions
Skateboard : :
immersives

a la Place

CEuvres

immersives issues des

de la paix o
P résidences
: T z
PrOjetS ' ourr?ees
internationales

Cinéma speciaux Performances issus de
Catalogue productions

i Souk@SAT doéme DJ/VJ
urbain - I\ SAT

Tournée
SAT Circuit

La diffusion a la SAT se décline entre les événements qu’elle produit, Concerts
co-produit ou accueille, entre ses trois, voire quatre étages, son déme, Substrat
son Espace SAT modulable, sa terrasse, entre les événements qu’elle

organise dans ses murs, a |'extérieur ou méme a l'international.
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Spectacles immersifs

Les Planétes

3au 7 avril 2018

19 au 22 juin 2018

Concert immersif généré en temps réel
inspirée de I'ceuvre de Walter Boudreau
et reposant sur la création d’un «piano-

lumiére»

Yan Breuleux (CA)
Louise Bessette (CA)
Rémi Lapierre (CA)
Walter Boudreau (CA)

Cage

10 avril au 5 mai 2018

Film d’animation immersif audiovisuel et
olfactif inspiré du chef d’ceuvre de Jack
London, «The Star Rover»

Petr Rimsky
Kristian Westergaard
Constantine Nisidis

QAQ SOCIETE DES ARTS
a

TECHNOLOGIQUES

Lost

10 avril au 5 mai 2018
Expérimentation sur notre perception
de I'espace sphérique menée avec
des stroboscopes

Ulf Langheinrich
Présenté au iX 2018
+ atelier donné par I'artiste

Créatures

8 au 12 mai 2018

Performance immersive rendant
hommage aux différentes formes
de vie sur Terre en 3D

Vincent Houzé
Dave Rite
Gabe Liberti

Nova Lands G1-C203 h

15 au 19 mai 2018

Expédition 360° dans des paysages
numériques

Camile de Dieu
Laurent Novac




Disorder

22 au 26 mai 2018

Expérience de danse interactive,
mettant en scéne un dialogue entre
le danseur, I'ordinateur et le contenu
audiovisuel immersif du déme

Francois Moncarey
Thomas Képpel
Kevin Ramseier
Egalement présenté
dans le cadre de iX 2018

Drichtel

29 mai 2018

5au 9 juin 2018

Performance sonore immersive
accompagnée de visuels
audioréactifs spatialisés

Axel Hélie-Fontaine (CA)
Présenté au iX 2018

Remote sense

1" juin 2018

5au 9 juin 2018

Film immersif a 360° qui suit le
processus chamanique et artistique
des phénomeénes entoptiques,
s'inspirant des peintures
préhistoriques

Jonny Knox (UK)
Darien Brito (Equateur)

end(O)

26 au 30 juin 2018

Expérience de recherche
esthétique audiovisuelle pour déme

Alexandre Augier
Alba G. Corral

Trajectories
26 au 30 juin 2018

Performance visant & créer une relation
interactive entre les mouvements

du corps humain et les audiovisuels
génératifs dans un espace immersif

Chikashi Miyama

Alter Item

21 juillet 2018

Performance 360° congue a partir de
photos Polaroid manipulées et captées
en direct dans de I'eau

Chikashi Miyama

Versus
21 au 25 ao(t 2018
4 au 22 septembre 2018

Noemi Schipfer (FR)
Takami Nakamoto (JP)

Diffusé dans le cadre de Mutek
2018 (série Satosphere)

Noesis
21 au 25 aolt 2018
9 octobre au 3 novembre 2018

Synichi Yamamoto (JP)
Tetsuji Ohno (JP)
Diffusé a Mutek 2018 (série Satosphére)

Indivisible
21 au 25 ao(t 2018

susy.technology:

Milo Reinhardt (CA)
Teo Zamudio (CA)
Diffusé dans le cadre de Mutek
2018 (série Satosphere)
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A Metabolist Utopia

4 au 22 septembre 2018

Expérience audiovisuelle immersive
proposant un regard sur le mouvement
architectural métaboliste japonais

Jérémie Bellot (FR)
Nan[O] (FR)

Human Instrument

25 septembre au 6 octobre 2018
Performance immersive avec des voix a
cappella provoquant chez le spectateur
une expérience synesthésique lui
permettant de voir le son

Rafael Mackay
Isabella Salas
Patrick Trudeau

lllumination Frankenstein

- Conférence immersive

6 au 8 novembre 2018

18 au 19 déembre 2018

Conférence immersive sur ['ceuvre de
Frankenstein, la vie de son autrice Mary
Shelley et l'interprétation sociologique
de I'histoire

Céline Lafontaine (CA)
Yan Breuleux (CA)

\3AQ SOCIETE DES ARTS
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Quiet river of dust

13 au 24 novembre 2018
Concert immersif acoustique
audiovisuel décliné du dernier
album de l'artiste

Richard Reed Parry (CA)
Laurel Sprengelmeyer
Jordy Walker

Corwin Fox

Stefan Schneider

Jf Lalonde

Sphere

5 au 30 mars 2019

Spectacle 360 concu a partir

du dernier album de Robot Koch

Robert Kosh
Mickael LeGoff




Interpolate
Push 1 stop
Woulg (CA)

Entropia

Fraction (FR)

Louis-Philippe Saint -Arnault (CA)
Nature Graphique (FR)

Création Ex Nihilo (CA)

Orbits
Montreal Life Support (CA)
Justin Wright (CA)

Liquid architecture
Diagraf (CA)

Ewerx (CA)

Wiklow (CA)

Liquid architecture
Par Desaxismundi (FR)
Terminal Wolf (CA)

/1S /117 1S 111111111/

Par Jane/KIN (CA)
Myriam Boucher (CA)
Mailis G. Rodrigues (CA)

Versus
Par Nonotak Studio (FR)

End(O)

Par Alex Augier (FR)
Alba G. Corral (ES)

(CA)

Nova Lands G1-C203 H
Studio Z1 :

Camille de Dieu (CH)
Laurent Novac (CH)

e White Line x Blida (Metz - FR)
* Scopitone par Stéréolux
(Nantes - FR)

® Echo a venir (Bordeaux - FR)

® Todaysart (La Haye - NL)

® Zeiss Grossplanetarium
(Berlin -DE)

* La Gare Mondiale (Bergerac - FR)
* Gaité lyrique (Paris - FR)

e Hubweek (Boston - US)

® Mutek AE (Dubai - AE)

® Tous numériques par AADN
(Lyon/Vaulx-en-Velin - FR)

¢ Plaisirs d’hiver (Bruxelles - BE)

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL )


https://sat.qc.ca/fr/evenements/sat-circuit-tour
https://sat.qc.ca/fr/evenements/sat-circuit-tour



http://sat.qc.ca/catalogue

Interference
31 mai 2018

Ginger Leigh (Synthestruct) (US)
Diffusée dans le cadre de iX 2018
- La conquéte du Réel

Noctambule film
31 mai 2018

Anthony Vigliosi (Oilhack) (FR)
Thomas Floquet (TSF) (FR)
Marie-Michéle Beausoleil (M'Michéle)
(CA)

Diffusée dans le cadre de iX 2018

- La conquéte du Réel

Revive
24 au 28 avril 2018
21 au 25 aolt 2018

Kivang Tatar (TUR)

Philippe Pasquier (CAN)

Remy Siu %R (CAN)

Diffusée dans le cadre de Connexions - CHI 2018
(Computer-Human Interaction) et de Mutek 2018
(série Satosphere)

Réve/Dream
21 au 25 aolt 2018

Philippe Lambert (CA)
Edouard Lanct6t-Benoit (CA)

\’AQ SOCIETE DES ARTS
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Diffusée dans le cadre de Mutek 2018
(série Satospheére)

Intermodulator
24 au 28 avril 2018

Laewoo (Leo) Kang (KS)
Diffusée dans le cadre de Connexions - CHI 2018
(Computer-Human Interaction)

Tangles and Booms
24 au 28 avril 2018

Maria Lantin (CA)

Simon Overstall (CA)

Munro Ferguson (CA)

Karen Wei (CN)

Diffusée dans le cadre de Mutek 2018
(série Satosphére)

Constructs:Conducts
24 au 28 avril 2018

Ernest Edmonds (UK)

Pip Greasley (UK)

Mike Blow (UK)

Will Penney (US)

Robyn Muse (US)

Diffusée dans le cadre de Connexions - CHI 2018
(Computer-Human Interaction)

Weight Of Data
24 au 28 avril 2018

Marie Younghui Kim (US)

Sam An (JA)

Sejong Kang (JA)

Diffusée dans le cadre de Connexions - CHI 2018
(Computer-Human Interaction)
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BENEATH

Programmation : Dominic Brodeur-
Gendron (CA)

Audio : Guillaume Raymond (CA)
Rendu : Gabriel Jacques (CA)

Un monde ou les mathématiques
transgressent la réalité, étude esthétique
de I'abstraction algorithmique.

QAQ SOCIETE DES ARTS
a
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HIDDEN GARDEN - VERSION «SAIHO»
Réalisation : Fusako Baba (JP)

Un voyage dans le jardin caché des
profondeurs de la conscience.

LIMINALITY

Production : Janire Najera (ES)
Réalisation : Matt Wright (UK)
Chorégraphie : Kim Noble (UK)

Une fusion de danse contemporaine,
musique et films 360°, dans une collision
des cultures (Inde, Pays de Galle) et de
la technologie.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL )


https://sat.qc.ca/fr/evenements/sat-fest-2019 

MOTIFS NUMERIQUES

MONERA

Réalisation : Vigas (BR) Réalisation : Studio Otaika (BU)

Une plongée profonde dans le monde
fabuleux des motifs numériques, ot des
corps déformés sont couverts de couleurs
et de textures.

Un regard imaginaire et délirant sur le son
et les images au coeur des microbiomes
qui font partie de notre existence.

PRIMITIVE

Réalisation : Sean Caruso (CA)
Audio : Mourad Bncr (CA)

Une ode aux débuts de l'infographie 3D,
Primitive navigue a travers un paysage
jonché de reliques graphiques venues
d’un autre age.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL €
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https://bit.ly/2KMN1B8
https://www.facebook.com/moonshinemu/
https://bit.ly/2lTGZ3G
https://bit.ly/2u3nFEX
https://www.facebook.com/baravinyle/
https://bit.ly/2lSJRh6
https://www.facebook.com/osheaga/
https://www.facebook.com/couragemtl/
https://bit.ly/2u5i8gT
https://www.facebook.com/lipevents/
https://bit.ly/2KKQSeR
https://www.facebook.com/FrontRite/
https://bit.ly/2KL7kf1
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https://www.facebook.com/momentsraw/
https://www.facebook.com/paoloroccomusic/
https://www.facebook.com/lessismusic/
https://www.facebook.com/Mattj.dub/
https://www.facebook.com/Melesul3/
https://bit.ly/2AAsVnw
https://www.facebook.com/OCTOV/
https://www.facebook.com/syla.music/
https://www.facebook.com/Omar-Hamdi-770891433098772/
https://www.facebook.com/Diagraf/
https://www.facebook.com/vjazyl/
https://bit.ly/2SH18ZE
https://www.facebook.com/couragemtl/
https://www.facebook.com/quartierdesspectacles/
https://www.facebook.com/quartierdesspectacles/
https://www.facebook.com/ourimusic/
https://www.facebook.com/push1stop/
https://www.facebook.com/F%C3%A9lix-F%C3%A9lix-Gourd-Gourd-1362224037217984/
https://www.facebook.com/F%C3%A9lix-F%C3%A9lix-Gourd-Gourd-1362224037217984/
https://bit.ly/2QuADEA
https://www.facebook.com/conkretemtl/
https://www.facebook.com/VowelsMusic/
https://www.facebook.com/MarcBookProMTL/
https://www.facebook.com/katewhiteofficial/
https://www.facebook.com/jesuissanti/
https://bit.ly/2F9A6H2
https://www.facebook.com/MusicIsMySanctuary/
https://www.facebook.com/creation.exnihilo.9
https://www.facebook.com/tindmontreal/
https://bit.ly/2SCyIjn
https://www.facebook.com/s0ftc0res0ft/
https://www.facebook.com/anabasinecigarette/
https://www.facebook.com/jvlyndark/
https://www.facebook.com/Diagraf/
https://bit.ly/2sgMyMR
https://www.facebook.com/FrontRite/
https://www.facebook.com/atroxxofficial/
https://www.facebook.com/mikelazofficial/
https://www.facebook.com/Melesul3/
https://bit.ly/2QuwdOa
https://www.facebook.com/bowlysharivari
https://www.facebook.com/motionsmotions
https://www.facebook.com/deejaykaneo
https://vimeo.com/229276107
https://www.facebook.com/seanc514

PRODUCTIONS IMMERSIVES SAT

Le légendaire party d’Halloween de la SAT a eu lieu
le samedi 27 octobre 2018 avec une soirée sur 2
étages avec DJs et VJs et une programmation de

mapping!
» LINE UP REZ-DE-CHAUSSEE (électro - synth wave moog)

Tony Denzel (DJ) + + + Gold
Casanova (VJ)

» LINE UP SATOSPHERE (house et techno minimale)
+ + + Captain

Cruiser (VJ) +

+ Mapping vidéo par VisuelBang! (

+ )

Page de I'événement »

La nuit du 31 décembre 2018 au 1er janvier 2019
faisait place a la 7e édition du fameux party du jour
de I’An sous le déme!

DJs
(Music Is My Sanctuary),
B2B

Vs
, VJ Momo

Page de |'événement »

gA SOCIETE DES ARTS
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La Société des arts technologiques [SAT] était encore une fois de la partie
pour la de qui s'est déroulée
dans la nuit du 2 au 3 mars 2019, avec une soirée en trois temps, sur

deux étages de 20h a 3h! Pour cette Nuit blanche 2019, la SAT ouvrait ses
portes vers des utopies futuristes de différents styles et époques!

Dans I'Espace SAT, au rez-de-chaussée, le public pouvait s’aventurer dans
un parcours de 6 stations qui présenteront les différentes facettes du
rétrofuturisme avec:

Le Futurama zappin’ party par

Les performances Robots Robots par VisuelsBang! (
+ + VJ Flwr + Le Frankenstein) et

Le bar a T-Shirts par

Le kiosque de bédéistes par , Francois Vigneault

et Franco Egalité
Les stations d'écoute atomique par Julien Lanthier et Mourad Bncr

Au troisieme étage, dans la Satospheére, c’est un plongeon immersif
dans l'architecture végétale et vertigineuse inspirée du mouvement
solarpunk qui était proposé aux noctambules par des DJs et VJs, dont

(DJ + Live set), Nicoco (VJ), Vince Konigan - (Live),
Morasse (VJ), (DX)} (VJ) et (DX)N

Enfin, venant ajouter un volet gustatif au voyage, les différents bars
satellites de mixologie, réunis par , ont servi spiritueux et cocktails
aux saveurs sucrées et épicées concoctés par ces 7 microdistilleries du
Québec: ) , :

: et I
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https://www.facebook.com/lematosband/
https://www.facebook.com/vospermusic/
https://www.facebook.com/thefitnessxox/
https://www.facebook.com/djshaydakiss/
https://www.facebook.com/djarock/
https://www.facebook.com/Melesul3/
https://www.facebook.com/tindmontreal/
https://www.facebook.com/studiojocool/
https://sat.qc.ca/fr/evenements/halloween-party-2018
https://sat.qc.ca/fr/evenements/halloween-party-2018
http://pierrekwenders.com
http://www.musicismysanctuary.com/djlexis
https://soundcloud.com/djfrogunit
https://soundcloud.com/elisabeth-dalton
https://www.instagram.com/gold_casanova/
https://sat.qc.ca/fr/evenements/party-du-jour-de-lan-la-sat-nye-2019
https://sat.qc.ca/fr/evenements/party-du-jour-de-lan-la-sat-nye-2019
https://www.facebook.com/nuitblancheamontreal/
https://www.facebook.com/Montrealenlumiere/
https://www.facebook.com/DJ-XL5-775016579292122/
https://www.facebook.com/tindmontreal/
https://www.facebook.com/studiojocool/
https://www.facebook.com/janpienkowskiartist/
https://www.facebook.com/misterdressup/
https://www.facebook.com/djibril.morissettephan
https://www.facebook.com/boystalkmusic/
https://www.facebook.com/unlogmusic/
https://www.facebook.com/DjZentrix/
https://www.facebook.com/Diagraf/
https://www.facebook.com/Construct.MTL/
https://www.facebook.com/tributetocraft/
https://www.facebook.com/maisonsivo/
https://www.facebook.com/LesSubversifs/
https://www.facebook.com/Absintheriedescantons/
https://www.facebook.com/distilleriewabasso/
https://www.facebook.com/distilleriewabasso/
https://www.facebook.com/distilleriedustlaurent/
https://www.facebook.com/Oshlag/
https://www.facebook.com/bluepearldistillery/



https://www.facebook.com/Akousma/
https://sat.qc.ca/substrat_1
https://www.facebook.com/actemu/
https://www.facebook.com/events/257772501461712/ 
https://www.facebook.com/events/257772501461712/ 
https://kohlenstoffrecords.com/
https://sat.qc.ca/evenements/substrat-3-kohlenstoff-dans-le-quartier-des-spectacles
https://sat.qc.ca/evenements/substrat-3-kohlenstoff-dans-le-quartier-des-spectacles



https://sat.qc.ca/fr/labsessions14
https://sat.qc.ca/fr/labsessions14
https://sat.qc.ca/fr/evenements/les-rencontres-labsessions-15
https://sat.qc.ca/fr/evenements/les-rencontres-labsessions-15
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Francis Théberge (TiND) (CA) - Ghost
instrument / La ville mécanique

3 juillet au 1°" septembre 2018

Supplémentaires les 4, 5, 11, 12

et 20 décembre

Piece audiovisuelle de TiND que ['artiste définit
comme “une sélection variée de déficits des fonctions
hédoniques, comme une réduction de la motivation
ou de la capacité a éprouver du plaisir”.

29 septembre 2018

Dans le cadre des Journées de la

culture 2018, la SAT a ouvert ses portes
gratuitement aux familles pour leur offrir
une journée d’explorations du monde
des arts numériques et de découvertes
des outils de création actuels! En plus

des courts-métrages immersifs du SAT
Fest 2018 projetés dans la Satosphére a
chaque heure, le public pouvait y trouver

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a

TECHNOLOGIQUES

des kiosques animés par les artistes-
animateurs de la SAT :

* De production audio et de DJing

e De création vidéo en direct (VJing)
et de mapping

¢ D’animation image par image

e D’art électronique avec Makey Makey,
capable de produire des sons a l'aide
de fruits et [égumes

* De programmation avec Raspberry Pi

¢ Dlinstallation interactive avec
TouchDesigner

Page de |'événement :

11 au 13 octobre 2018

Du 11 au 13 octobre 2018, la rue
Saint-Charles dans le Vieux-Longueuil
était complétement transformée pour
accueillir la troisieme édition du Lumifest,
festival de vidéomapping et de bouffe
de rue. Cette année encore, la SAT a
soutenu le festival en contribuant a

la programmation avec 4 oeuvres de
vidéomapping et 3 soirées électro-
dansantes en plus de |'animation par
Campus SAT d'ateliers de VJjing, de

stop motion et de vidéomapping pour les
plus jeunes et les familles.

Page de |'événement :
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https://sat.qc.ca/fr/ghost
https://sat.qc.ca/fr/journeesdelaculture
https://sat.qc.ca/fr/evenements/la-sat-au-lumifest-2018
https://sat.qc.ca/fr/evenements/la-sat-au-lumifest-2018

Symposium iX

Placée sous le théme de La conquéte du
Réel, cette 5° édition du Symposium iX qui
a eu lieu du 29 mai au 2 juin 2018 a réuni
449 artistes, chercheurs, développeurs,
diffuseurs, penseurs des médias immersifs
expérientiels (installation, dome, XR [VR,
AR, MR]) et amateurs d'art numérique
en provenance d’une trentaine de villes
dans 11 pays répartis sur 3 continents.

Les objectifs : faire un état des lieux sur

les outils, les procédés, les pratiques
artistiques ainsi que faire le point sur les
enjeux du moment en création et diffusion
d’'expériences immersives.

Le symposium a eu lieu au sein de

la SAT a Montréal et a la Place de la
Paix (parc adjacent). Comme chaque
année, la programmation comprenait
des conférences, des ateliers, des
tables rondes, des démonstrations,
des présentations d'artistes, des
performances et projections dans la

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a
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Satosphére (grand déme de la SAT) ainsi
qu’une exposition d'une trentaine de
projets artistiques exemplaires en réalité
étendue/XR (réalité virtuelle/VR), réalité
augmentée/AR), réalité mixte/MR).

Les ambitions du Symposium iX: accélérer
le développement des formes de création
immersives et expérientielles; élargir le
bassin des créateurs dans ce domaine;
ouvrir des pratiques vers de plus larges
publics; favoriser le développement d'un
discours critique sur ces pratiques; faciliter
I'émergence d'une économie capable de
soutenir les créateurs en art numérique.

iX 2018 a pris pour thématique la

« conquéte » du réel pour explorer et
interroger cette « course au réel » qui est
maintenant bien engagée et gagne en
vitesse avec la popularité grandissante

des plateformes de la réalité virtuelle (VR),
I'engagement des géants de l'informatique
derriére la création et de diffusion de la
réalité augmentée (AR) et I'expansion du
réseau du standard « Fulldome » a travers
le monde. iX 2018 a permis de faire le
point sur les pratiques émergentes et
d’expérimenter avec les derniéres itérations
de ces « technologies de la réalité » dont

la poussée est encore accélérée par les

avancées en augmentation sensorielle,

en intelligence artificielle, en informatique
immersive, et en infonuagique qui,
ensemble, promettent de transformer
radicalement le monde que nous
connaissons.

AT
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En plus de la douzaine d’ceuvres immersives

originales présentées dans la Satosphére
au cours des quatre soirées, les 4 étages
de I'édifice de la SAT et le parc adjacent
(Place de la Paix) ont été convertis en
espaces d’'exposition et de performance
pour accueillir une trentaine d'ceuvres
installatives immersives de réalité
virtuelle, réalité augmentée et réalité
mixte. Ouvert de 12h a 19h tous les jours
aux participants, le Parcours iX a été ouvert
gratuitement au grand public samedi le 2
juin.

La SAT était heureuse cette année
d'avoir comme porte-parole Bruno
Guglielminetti, spécialiste des nouvelles
technologies, journaliste et grand
animateur de Radio-Canada. Etant un
remarquable pédagogue et propagateur
des nouveautés du numérique, I'équipe du
symposium lui a proposé de jouer un réle
particulier a sa premiére fonction. Pendant
la semaine du symposium, il a ainsi animé
iX Live , un tout nouveau concept de radio
immersive élaboré par la SAT.

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a
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La SAT a été fiere d'inaugurer iX Live,
premier prototype d’une radio ou
webcast immersif avec iX Live. La diffusion
quotidienne en direct des rencontres
d'artistes a grandement contribué

au rayonnement de I'événement. Ce
prototype de webcast immersif a permis
d’inaugurer une technologie de sous-
titrage multilingue en différé. Poussant
les concepts de podcast (écouter la

radio quand on veut, ou on veut) et

de webcasts (contenu audiovisuel a la
demande), iX Live était disponible dans les
deux formats, a partir d'un téléphone ou
d’un ordinateur, mais également par les
lunettes de réalité virtuelle. En direct, le
public pouvait retrouver les grands noms
de la réalité virtuelle et augmentée, du
web immersif, au coeur du minidéme de
la SAT ou étaient projetés les projets des
participants. Multilingue a grande échelle,
iX Live est disponible dés le lendemain
dans la base des langues prises en charge
par Google Translate. L'inauguration de
ce premier talk-show immersif annonce
un pas supplémentaire dans le champ

de recherche de prédilection de la SAT,
I'immersion.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @



Nora Bateson (Stockholm)
Réalisatrice, autrice, fondatrice de I’
(Stockholm)

Eames Demetrios (Los Angeles)
Directeur du , créateur de |'univers
virtuel

Tamiko Thiel (Munich/Seattle)

Co-conceptrice du premier superordinateur,
artiste pionniere du VR

Kent Bye (San Francisco)
Créateur du podcast

Tanja Aitamurto (Paolo Alto)

Chercheuse en « technologies civiques »

Masaki Fujihata (Tokyo)

Artiste, figure majeure de la réalité augmentée

Christiane Paul (New York)

Commissaire adjointe aux nouveaux médias au
Whitney Museum of American Art, Professeure
et doyenne associée de la

Alexandra Deschamps-Sonsino
(Londres)

Directrice de , conseil stratégique
en internet des objets

Zach Lieberman (New York)

Chercheur, cofondateur de la plateforme

gA SOCIETE DES ARTS
Q@Y TECHNOLOGIQUES

30/05 - Intelligence ambiante
Intelligence artificielle + réalité augmentée:
physique et virtuel sont désormais interreliés.
Quelles sont les opportunités et les pieges d'un

tel phénomene?

31/05 - Présence dans le métavers
multiplis

Comment la représentation du corps dans les
espaces virtuels affecte-elle le rapport a soi et aux
autres? Identités souveraines, cognition incarnée
et changements sociaux: ou en sommes-nous?

01/06 - Outils et procédés

de I'expérience immersive
RV/RA/RM/RX... Sommes-nous devenus des
créateurs de réalité ? Comment les outils de
construction du réel mettent-ils en jeu les
questions formelles et éthiques?

Kent Bye

Christiane Paul

Masaki Fujihata

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @



http://www.internationalbatesoninstitute.org/
http://www.internationalbatesoninstitute.org/
http://www.eamesoffice.com/
http://www.kcymaerxthaere.com/
http://voicesofvr.com/about/
http://www.newschool.edu/public-engagement/school-of-media-studies/
http://www.newschool.edu/public-engagement/school-of-media-studies/
http://designswarm.com/
https://openframeworks.cc
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https://ix.sat.qc.ca/2018/programmation-liste?language=fr
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Projets spéciaux
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https://www.facebook.com/events/640648616296140/
https://www.facebook.com/events/640648616296140/
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http://souk.sat.qc.ca/
https://www.threefoldnow.com/
https://www.anniversary-magazine.com/
https://barloic.ca/
https://clarkstreetmercantile.com/
http://lookslikewhite.com/
http://sat.qc.ca/fr/laboculinaire
http://sat.qc.ca/fr/laboculinaire
http://souk.sat.qc.ca/edition/2018-2/
http://souk.sat.qc.ca/

@ Coproductions et collaborations

EVENEMENTS CULTURELS

Lancement de livre - La misére
des niches
Alain Brunet

Concert — Fryhide
(présenté par Abandonned)

Concert — Ofenbach
(présenté par NEON)

Gala - Québec Cinéma
Concert — Orchestre de la Francophonie

Théatre/Performances — Dans nos villes
Khoa L&, Ben Shemie

Concert - Sam Gellaitry, Planet Giza,
Dead Horse Beat
(présenté par Courage)

Projection — 1991
(présenté par Les films de Séville)

Festival MUTEK 2018

Concert - Arnaud Rebotini, Etienne de
Crecy et The Avener
Festival MEG 2018

Concert — Giorgio Moroder
(présenté par NEON)

gA SOCIETE DES ARTS
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Concert - Alliance 4
(présenté par Big Tooth)

Concert - Sophie
(présenté par Pop Montréal)

Concert — Mr. Oizo
(présenté par NEON)

Concert — Andrew Bayer
(présenté par Evenko)

Concert — Ouri
(présenté par Mutek)

Festival AKOUSMA 2018

VOLUME 1 MTL : LART ET LE LIVRE
Foire des livres sur I'art et des livres
d'artistes

Rencontres de 'ADISQ 2018
Exposition — Gaumont

Concert - Kllo
(présenté par Courage)

Concert — Kora
(présenté par Courage)

Concert — Kruder & Dorfmeister
(présenté par Evenko)

Concert — Diane Dufresne
Ganja White Night
Off-Cinars / Biennale CINARS 2018

Concert - Eelke Kleijn
(présenté par Courage)

Concert — Ritchie Hawtin
(présenté par NEON)

Nova, Lee Burridge, Adam Husa

Concert — D’Un Espace a l'autre
Montréal / Nouvelles Musiques 2019

Concert - Klang
Montréal / Nouvelles Musiques 2019

Concert — Anna
(présenté par Courage)

Lancement — Festival Trans Amériques
(FTA)

Défilé — Fashion Preview
Défilé — Phassion
Exposition - La Croix rouge canadienne
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Conférence de presse Recyc Québec

Conférences Infopresse
(12 au cours de I'année)

Computer-Human Interaction (CHI)
Conference

Gestion technique de scéne
Cégep Montmagny

Le Devoir de la presse étudiante

C2 MTL
Vitrine sur entreprises multimédia

Pixar
Atelier Genium 360
Ecole d’été HEC 2018

Conférence de presse Patrimoine
canadien
Mélanie Joly

Conférence de presse Mutek

Conférence de presse Ministére de
I'Education

Intel DevCamp
Batimatech

gA SOCIETE DES ARTS
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East Coast Coffee Madness

SERI MTL
(2 au cours de I'année)

Mmode
Déclaration Montreal Ai
Quantum Black

Deepmind
Leah Turney

3rd Canadian Design Conference
Made With Love

IGDA

SMCQ

Novaquark

Aero Montreal

AUTRES COLLABORATIONS

Evénement CRICIS-UQAM
After - La chute de Sparte
Diffusion film Mana Network

Remise de prix Mitacs

Les 1000 de la télé

Evénement - Fonds de recherche du
Québec

Remise de diplémes Inis

Evénement - Ville de Montréal -
Développement économique - Bureau
design

Evénement - Comedy HA! - Party de
I'industrie

Cocktail CINARS
Evénement HUB Montréal
Evénement - UQAT
Evénement AQII

Party noél Cinesite
Evénement Jean Coutu
Evénement L'Oréal
Evénement Haussman Park
AGA Xn Quebec

Party noél Ssense

Party noél Brasseurs RJ
Evénement Rodeo FX
Gala Prend ¢a court!
Evénement UQAT
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Le Métalab est le centre de recherche
accrédité du Québec faisant partie de la
Société des arts technologiques. Créé
en 2002 pour regrouper les initiatives

de recherche de la SAT, il constitue un
espace de rencontre entre les créateurs,
les chercheurs, ainsi que les agents de
développement et de rayonnement
dans la société. Avec une approche
transdisciplinaire, il se positionne comme
incubateur d'idées et de projets couplant
I"art, la technologie et la société. Tous les
trois ans environ, un nouveau projet de

PROJET DE RECHERCHE EN COURS

recherche occupe I'équipe du Métalab.
Ces projets permettent généralement de
développer des outils qui serviront d'une
part aux futurs projets de recherche,
d’autre part a des projets finalisés

ou produits répondant a des besoins
spéciaux.

Supportent

Le programme de recherche du Métalab
est soutenu financiérement par le
Ministére de I'Economie, de la Science
et de l'lnnovation.

Economie, Science
et Innovation
5 CREATION NOUVEAU PROJET
QUEbEC PRODUITS

SAT DE RECHERCHE
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Scenic Bibliolab

Scénes
ouvertes

Outils
(logiciels)

Produits
Edition
in situ

RECHERCHE

Soutien aux De

outils et o5 2
produits la lumiére

Projet de
recherche
en cours

Partage
d’expertise Partenariats

Les activités (copférences,seelirs,
du Métalab
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La création de contenu a destination de dispositifs d'immersion vient avec
des défis techniques, mais également créatifs. Les casques immersifs ainsi
que les ddomes et autres espaces immersifs imposent leurs propres regles
de mise en scéne avec lesquelles il convient d'expérimenter, pour ne pas
utiliser ces dispositifs comme de simples extensions des écrans plans, mais
comme des médias a part entiére. Cependant, les processus de création
ne sont pas encore adaptés a ces nouveaux médias.

Outre la facilité de création de contenu, I'adoption de la réalité virtuelle
dans les usages courants passe par |'accés aux dispositifs immersifs.
Actuellement, cela impose l'utilisation soit de terminaux mobiles
(notamment pour ce qui est de la réalité augmentée), soit d’espaces
dédiés a I'immersion (tels que des démes). L'usager est donc contraint soit
par le matériel, soit par la localisation des expériences immersives. Ces
contraintes limitent a leur tour les cas d'usage de la réalité virtuelle.

Les problématiques liées a ce contexte nous aménent a proposer
deux hypothéses :

* |a mise en place, par l'intermédiaire d'outils dédiés, de processus de
création en situation d'immersion permettra de faciliter la visualisation
et I'expérimentation. Les dispositifs immersifs deviendraient alors des
espaces de création, en plus d’'étre des espaces de diffusion.

* latransformation de lieux non dédiés en espaces immersifs visuels
et sonores permettra d’enrichir I'expérience de ces lieux et de
démocratiser la création et |'utilisation de contenu immersif.

3.
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Projets en partenariat

e Amélioration de la simulation audio dans le cadre
de la vulgarisation de données historiques -- Paris au
XVllléme siécle — avec le CNRS et 'UQAM :
https://vimeo.com/310619659

* Poursuite du travail de prototypage d'un plancher haptique
multi-utilisateurs pour salle de spectacle avec la société
D-BOX : https://vimeo.com/290925507

* Expérimentation de I'utilisation du plancher haptique et
de notre moteur de spatialisation (SATIE) par D. Andrew
Stewart, compositeur et interpréte utilisant des instruments
numériques de sa création : http://sat.qc.ca/fr/nouvelles/
interactive-spatialization-satie-and-eis-works-d-andrew-
stewart

* Premiéres phase du projet «De I'ombre a la lumiére»,
en partenariat avec le CHUM et I'ETS, visant a moderniser
la prise en charge des patients destinés a recevoir une

Durant cette derniére année du projet de recherche, nous avons intervention chirurgicale invasive au visage. Des outils
poursuivi les collaborations avec les partenaires que nous avions permettant de créer un modéle 3D d’un visage et de
entamées |'année précédente. Nous avons également débuté le I’animer en motion capture dans un éditeur 3D (Blender)
développement de nouveaux ouitils a la fois dans le but de mener ont été développés dans ce cadre : http://sat.qc.ca/fr/

a bier] ces partenariats, mais égalemept pour expérimenter et nouvelles/capture-et-reproduction-de-visage- -dans-blender
nourrir la rédaction des nouveaux projets de recherche. e Durant la collaboration avec I'Ecole nationale de théatre
Deux demandes de subvention pour les projets de recherche du Canada et I'équipe du projet scénes ouvertes, le Métalab
mentionnés précédemment (ICSA et SAV+R) ont été déposées a développé module d'interopérabilité audio/vidéo rendant
auprés du Ministére de I'Economie et de I'lnnovation et ont été compatible la technologie NDI avec les outils du Métalab
acceptées, ce qui permettra de soutenir I'équipe de recherche de (Splash, Switcher & Scenic). La collaboration a aboutie a

la SAT pour les trois prochaines années. un atelier : https://sat.qc.ca/fr/formations/introduction-la-

telepresence-artistique-pour-les-artistes
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https://vimeo.com/286924101

Les outils actuels du Métalab

Dans le cadre du projet de recherche, le Métalab développe
une suite d’outils dans les domaines de la téléprésence et de
I'immersion — audio et vidéo. Pensés comme étant modulaires,
ces outils permettent de supporter les recherches et les projets
en partenariat.

* Scenic : plateforme logicielle permettant d’agréger des flux
(vidéo, audio, données) et de les échanger sur le réseau
en direct. |déal pour développer de nouvelles formes de
créations et diffusions intégrant la téléprésence.

* Splash : moteur de projection mapping capable de gérer un
nombre théoriquement illimité de vidéoprojecteurs. Splash
a été concu comme étant un outil générique et modulaire,
permettant de l'utiliser pour n'importe quelle géométrie de
surface de projection.

e SATIE (Spatial Audio Toolkit for Immersive Environments)
moteur de spatialisation audio capable d’effectuer des
rendus en direct de scénes audio denses (plusieurs centaines
de sources sonores) et dynamiques (création, suppression et
contréle individuel des sources sonores).

e EiS (Edition in Situ) : est une plateforme de création
en environnement immersif, destinée a permettre le
prototypage de scénographie 3D.

http://sat.gc.ca/logiciels
https://qgitlab.com/sat-Métalab/

A ces quatre logiciels constituant le coeur de la suite logicielle
du Métalab, deux nouvelles librairies logicielles ont été créées
pour répondre aux besoins de la recherche et des partenaires :

¢ vaRays (Virtual Audio Rays) : moteur de lancer de rayons
sonores, permettant la simulation de la réponse acoustique.

QAQ SOCIETE DES ARTS
a

TECHNOLOGIQUES

d’un espace virtuel selon sa géométrie et ses matériaux

® SLAPS (Structured Light Automatic Projector Setup) :
librairie permettant le calibrage automatisé d'un systéme de
projection sur une surface de géométrie arbitraire.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL
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http://sat.qc.ca/fr/scenes-ouvertes#section
http://tryspaces.org/?lang=fr
http://www.frqsc.gouv.qc.ca/fr/la-recherche/la-recherche-financee-par-le-frqsc/projets-de-recherche/projet/de-l-ombre-a-la-lumiere-vers-un-accompagnement-interdisciplinaire-des-patients-au-cours-de-leur-odyssee-de-chirurgie-oncologique-delabrante-du-visage-et-de-reconstruction-par-prothese-de-remplacement-i0vqhmqn1536157956782

BIBLIOLAB

Bibliolab est un projet qui vise a
connecter les bibliotheques pour
favoriser les rencontres et interactions
entre les citoyens. Limplantation d'un
dispositif immersif de téléprésence
permet aux usagers distants de
partager simultanément des
expériences culturelles, pédagogiques,
et collaboratives. Bibliolab renforce
ainsi les possibilités de communication
et de transfert de connaissances entre
les bibliotheques, permettant de tisser
des liens entre les communautés,
qu’elles soient métropolitaines,
éloignées ou défavorisées.

Ce projet, financé par le Fonds
d'Initiative et de Rayonnement de

la Métropole, est développé en
partenariat avec la ville de Montréal
(bibliotheques Pere-Ambroise et
Frontenac), la Bibliothéque et Archives
nationales du Québec, ainsi que des
partenaires d'animation (Ablblalab,
Violon de Jos, Campus SAT).

gA SOCIETE DES ARTS
Q@Y TECHNOLOGIQUES

Issue du développement de la suite
logicielle Scenic, les capacités de
gestion centralisée des flux audio,
vidéo a tres basse latence sont
utilisées dans une configuration
spatiale fixe, opérable par
I'intermédiaire d’une interface dédiée
et [égere (sur tablette). L'expérience
utilisateur est congue spécifiquement
pour mettre la téléprésence entre les
mains d'utilisateurs non-techniciens.

Depuis ses débuts, le projet

Bibliolab est développé selon une
méthodologie participative et
itérative de type laboratoire vivant.
Le développement du projet est
guidé par une cohorte de partenaires
diversifiés (bibliothéques, partenaires
d‘animation et de développement,
ainsi que des publics invités) qui
participent activement aux activités
créatives et d'évaluation organisées
tout au long du projet. La diversité
des points de vue permet de
considérer le projet sous des angles

complémentaires pour s’assurer que
celui-ci s'ancre solidement dans son
contexte, et répond aux besoins réels
des utilisateurs.

Cette année a connu de grandes
avancées grace a la validation de
plusieurs prototypes fonctionnels
mis en usage en contexte réel

et en proposant des activités

aux citoyens dans le cadre de la
programmation de la Semaine

des bibliotheques publiques. Les
développements principaux touchent
au perfectionnement des scénarios
d’expériences, |'amélioration

du dispositif et la création d'une
application de contrdle:

® Scénarios d'expérience: Suite
aux explorations d'usage de la
premiére année de développement
(2016), nous avons concentré
nos efforts sur la scénarisation
d’expériences culturelles,
pédagogiques et collaboratives
pour des groupes d'environ 20
participants dans chaque lieu.
Le nouveau dispositif Bibliolab
permet d'accueillir a la fois des
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BIBLIOLAB

scénarios formels, qui mettent

de l'avant les animateurs et leur
contenu (conférence, formation),
ou participatifs qui placent les
participants face a face (discussion,
jeu). Le dispositif affiche les
participants et animateurs de plain-
pied et a taille réelle, et reproduit
le contact visuel afin de proposer
des interactions les plus naturelles
possibles. Ces choix garantissent
I'engagement des participants
dans |'expérience de téléprésence
immersive.

Dispositif: Le dispositif est fixe et
congu pour une implantation dans
le coin d’une piece (généralement
dans la salle polyvalente des
bibliotheques). Les projections
grand-format se font directement
sur les murs de la piéce, ainsi que
sur une surface de projection
verticale centrale. Cette nouvelle
proposition scénographique
garantit une plus grande facilité
d’intégration en bibliotheque et
rapidité d'installation. Le matériel
informatique et réseautique est
placé en arriére de la surface

SOCIETE DES ARTS
TECHNOLOGIQUES

de projection verticale centrale,
alors que le matériel audiovisuel
(projecteurs, hauts-parleurs) est
installé de facon permanente au
plafond ou aux murs.

Application: Une application de
controle a été développée pour
permettre aux utilisateurs non-
techniciens d'allumer le matériel,
configurer une session et opérer le
dispositif facilement. L'application
accessible sur une tablette fournie,
permet d'établir la connexion en
seulement 3 étapes et moins de 10
minutes. Il est également possible
de valider le bon fonctionnement
de |'équipement audiovisuel sans
avoir recours a un technicien.
L'opération du dispositif et du
contenu se fait toujours a travers
I'application dédiée, concue de
maniére minimaliste, afin que
I'animateur puisse se concentrer
principalement sur son activité et
son auditoire.

Dans le cadre de la Semaine des
bibliotheques publiques (20 au

27 octobre 2018), deux unités
Bibliolab étaient installées dans les
bibliothéques partenaires et une
programmation était offerte aux
citoyens du quartier. Le programme,
composé de 4 animations différentes,
proposait 11 heures d’activités et

a permis de rejoindre environ 180
participants. Ceux-ci pouvaient
prendre part a une heure du conte

a deux voix avec les images du livre
projetées en grand format, un jeu
collaboratif avec des devinettes et
des mimes a résoudre a distance,

un atelier de transmission de violon
traditionnel a |'oreille, ainsi qu'un
atelier de création audio et vidéo en
direct. Nous avons principalement
rejoint les habitués des bibliotheques,
qui ont apprécié leur expérience avec
une évaluation moyenne de 4,28/5 (97
réponses recueillies).

Nous avons également organisé
une présentation officielle du projet
qui a réuni les partenaires du projet,
des intéressés et des journalistes.
Cet événement a permis d'initier de
nouveaux partenariats prometteurs
pour la suite du projet.
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Fruit d'une dizaine d'années de
recherche, le réseau Scénes Ouvertes

a été inauguré en septembre 2017. A

ce jour, 22 salles de spectacle a travers

le Québec sont connectées et peuvent
créer, collaborer et diffuser leurs contenus
entre elles. Il s’agit d'une premiére
mondiale dans le sens ou jamais autant
de lieux de diffusion n'ont disposé d'un
méme équipement pour créer et diffuser
des projets en téléprésence scénique.

Il est désormais possible de mettre

en place de nouvelles scénographies

en réseau pour soutenir et partager

des productions croisées entre des
artistes distants, des festivals régionaux
délocalisés, des ateliers, des formations,
des rencontres publiques et plus encore.
S/

AQ SOCIETE DES ARTS
a TECHNOLOGIQUES

La téléprésence scénique est rendue
possible grace a la suite logicielle Scenic,
développée par le département de
recherche de la SAT (le Métalab), et
embarquée dans une station mobile
dédiée et équipée pour la scene. Cette
technologie permet de connecter des
équipements audiovisuels professionnels
et d’envoyer par Internet, des flux audio,
vidéo et de données a trés basse latence
a d’autres stations Scenic ou vers des
plateformes de diffusion en direct.

En 2018, la nouvelle équipe de
développement a repris en main le
logiciel Scenic pour le mettre a jour.
Plusieurs sondages ont été conduits

auprés des membres du réseau
Scenes Ouvertes pour recenser les
besoins en terme d’amélioration du
logiciel, et guider les orientations de
développement.

e Enjuillet 2018, Scenic 3.0 a marqué
la séparation du logiciel en 2 parties
(client et serveur), facilitant ainsi la
maintenance future et augmentant la
stabilité de I'application. Le systeme
d’exploitation de la station Scenic a
également été mis a jour vers une
version supportée jusqu’en 2022.

® Scenic 3.1 a été lancée en décembre
2018 et comprend de nombreux
correctifs logiciels, une nouvelle
documentation a jour et une
épuration de l'interface utilisateur.

® Le début de I'année 2019 a quant a
lui été marqué par le développement
intensif de la version 3.2, qui
comprend également des correctifs
majeurs.
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La SAT a poursuivi son accompagnement

des membres du réseau a travers des
séances d'information et de formation
pour comprendre les enjeux et les
possibilités offertes par la téléprésence,
configurer le réseau des nouveaux
acquéreurs de Station Scenic et former
les techniciens des salles. Cette année,
la SAT a également développé une
formation destinée aux porteurs

de projets qui souhaitent concevoir

un événement ou une ceuvre en
téléprésence afin de leur transmettre
les notions de base de la création en
téléprésence et de les sensibiliser aux
enjeux spécifiques de la pratique.

3

AQ SOCIETE DES ARTS
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En 2018, une vingtaine d'événements

en téléprésence ont été réalisés dans
plusieurs domaines: des événements
distribués dans le réseau ainsi que 8
formations a distance offertes par la SAT.
Ces activités ont mobilisé entre deux et
quatre membres du réseau a la fois et

la plupart des salles du réseau ont pu
expérimenter avec leur station.

Explorations artistiques sur le theme
de la mémoire et de I'anxiété pendant
la 14e édition du festival Flashe féte.

Médiation culturelle avec deux écoles

maternelles, autour du conte de
Louise Portal qui présente un petit
Ulysse révant de voyager sur les mers.

En collaboration avec les Amis
de Chiffon.

Evénement interrégional de rencontre,
de formation sur la stratégie
numérique et de présentation de
projets inspirants a travers trois
régions.

Journée de formation artistique et
technique en téléprésence pour les
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La SAT a également joué un rdle actif
en produisant ou co-produisant des
événements en téléprésence:

artistes des deux régions afin de
susciter leur intérét a proposer des
projets en téléprésence.

Journée de conférence et de
réflexion sur I'apport de la culture au
développement d'une communauté
en sante.

Projet mélant danse, numérique
et interactivité avec le public,
qui interroge le rapport au corps
numérique et dansant.

La résidence de création du Collectif
Bonneau-Knight sur la connexion-
déconnection dans un espace partagé
a distance qui n'existant que par la
téléprésence.

Rencontre en téléprésence entre
I'humoriste et auteur québécois Adib
Alkhalidey a Montréal et des éleves et
enseignants du secondaire

a Montmagny.

SOCIETE DES ARTS
TECHNOLOGIQUES

Résidence artistique de recherche
dramaturgique afin de développer
I"écriture d'une piéce de théatre pour
trois acteurs dans trois salles distantes.

Diffusion en plein air et en simultané
du film «La part du diable» dans le
cadre du 13e édition du Cinéma
urbain, suivie d'une discussion avec le
réalisateur Luc Bourdon.

Semaine d’exploration en
téléprésence pour les étudiants de
I'Ecole nationale de théatre, avec le
metteur en scéne Julien Brun.




PLATEFORME

Depuis la mise en place du réseau
Scénes Ouvertes, les possesseurs

de station sont de plus en plus
expérimentés, et le besoin en terme
de soutien a changé, passant de
I'information et la formation a des
outils pour soutenir la réalisation

de projets en téléprésence. Grace

au support de Patrimoine Canada,
nous proposons donc de développer
une infrastructure collaborative en
réseau pour optimiser 'usage de la
station Scenic. Le projet est prévu
sur trois ans et I'année 2018-2019 a
été |'occasion de conduire plusieurs
vagues de recherche auprés des
utilisateurs, sous forme de sondages
(aux techniciens, aux gestionnaires
et aux artistes) et d'une séance de
co-design réunissant la quasi-totalité
des membres du réseau, afin de
cibler au mieux les outils a intégrer.
Parallélement ce projet permet

a I'équipe de développement de
poursuivre son travail de mise a jour et
de maintenance du logiciel Scenic afin
d’offrir un outil stable et performant
aux utilisateurs.

s’A SOCIETE DES ARTS
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La recherche auprés des utilisateurs a
permis de cibler des outils pertinents
pour soutenir les utilisateurs dans leur
pratique de la téléprésence scénique.

* Visites virtuelles: Les membres
du réseau de salles Scénes
Ouvertes ont regu la visite de
notre spécialiste en captation
3D, qui a procédé a la captation
photogrammétrique des
espaces pouvant étre utilisés en
téléprésence. Cela représente une
toute nouvelle approche en termes
de conception scénographique qui
permettra aux artistes de visiter les
lieux virtuellement et d'imaginer
a distance les possibilités qui
s'offrent a eux. La technologie
de photogrammétrie, extrait des
mesures de 'espace a partir de
I'enregistrement de plusieurs
photos en trés haute résolution.

Il en résulte une modélisation 3D
fidele du lieu sur laquelle sont
ajoutées les photos, permettant
une représentation naturelle et
précise.

Matériel didactique: Tous les
acteurs qui oeuvrent a la réalisation
d’un projet en téléprésence ont
besoin d’accompagnement car
ce nouveau médium requiert
d’adapter les facons de faire d’'un
point de vue créatif, technique,
de gestion, de communication,
etc. Nous proposons donc de

u iqu
formuler des bonnes pratiques
pour chacune des parties prenantes
d’un projet en téléprésence, ainsi
que des tutoriels de prise en main
de la station Scenic ou de mise en
place scénographique qui seront
mis en ligne sur la plateforme afin
de partager |'expertise SAT et de
faciliter la réalisation de projets
dans le réseau.

Promotion: Dans une volonté de
démocratiser et faire la promotion
de la pratique, de la technologie

et du réseau, nous prévoyons

de réaliser des capsules vidéo
informatives qui constitueront une
introduction a la téléprésence avec
Scenic. D'autre part, nous offrons
du soutien aux membres du réseau
pour documenter leurs événements
sous forme de photos et vidéos
afin de constituer un portfolio qui
pourra inspirer de futures créations
et faciliter le développement de
nouveaux publics.
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Gréace a une subvention du Ministére de la Culture et des
Communications, la SAT propose de soutenir la production
d’'une dizaine de projets de création d’oeuvres et d’activités
en téléprésence d'ici a |'été 2020, pour permettre a chaque
diffuseur de développer son expertise en téléprésence. Le
soutien de la SAT comprend un montant financier (variable
en fonction de la nature du projet), un accompagnement de
mise en scéne, un accompagnement technique sur la prise
en main du logiciel et des possibilités, ainsi qu'un soutien
organisationnel et de communication. Le mandat de la SAT
est également de documenter ces projets exploratoires afin
de formuler des apprentissages et des bonnes pratiques qui
seront partagés dans I'ensemble du réseau.

Chaque projet apporte ses questions de recherche et pose
les bases d'une nouvelle écriture scénique, permettant aux
porteurs de projet d'expérimenter avec les publics locaux
et distants et réinventant au passage les pratiques (théatre,
danse, musique, médiation culturelle, formation, conférence,
etc.).

Au courant de I'automne 2018, nous avons recensé les
projets émergents dans tout le réseau en contactant d'abord
les salles et en approfondissant les projets directements avec
les porteurs (artistes, animateurs ou diffuseurs). En décembre
2018, nous avons présenté cette sélection de projets a tous
les responsables de la programmation des salles du réseau et
amorcé le maillage des projets et des salles.

Parallélement, nous avons élaboré le parcours type d'un

3.

AQ SOCIETE DES ARTS
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projet en téléprésence, auquel les diffuseurs et les porteurs
de projet doivent se conformer dans le cadre des bancs
d’essai. Cela permet d’envisager la création et la réalisation
d’une expérience en téléprésence dans le temps et pose les
base des étapes et documents clé a produire pour assurer
une bonne communication entre tous les acteurs.

Les deux premiers projets de cette mesure ont été réalisés
en janvier et février 2019. Il s’agit du projet Bluff, de Mireille
Camier, qui vise a créer une dramaturgie en trois lieux dans
laquelle trois personnages interagissent entre eux et avec
le public. Cette résidence de création s’est organisée entre
le Petit Théatre du Vieux Noranda, le Monument National
(Montréal) et le P'tit Bonheur de St-Camille. Le deuxiéme
projet est Onirisme, de Isabelle Clermont, qui vise a créer
une performance aux accents fantasmagoriques entre
musique, danse et théatre. Cette résidence de création a eu
lieu entre la Coop Paradis de Rimouski et le P'tit Bonheur de
St-Camille.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @






DE L'OMBRE A LA LUMIERE

L'objectif du projet est la co-construction, en laboratoire vivant, d'une
nouvelle modalité d’accompagnement technologique, psychologique,
artistique et social des patients dont le cancer exige une
reconstruction faciale. Par |'utilisation des technologies de simulation
numérique, de réalité virtuelle, de conception assistée par ordinateur,
de fabrication additive et de soutien par les pairs, il s'agira d’amener
le patient (et ses proches), avant et a l'issue de la chirurgie et de la
pose d’une prothése de remplacement, a créer, adapter et accepter
itérativement sa nouvelle identité ou méme une ou plusieurs nouvelles
identités.

Ce projet a été réalisé par une équipe multidisciplinaire, entre

I'ETS et le CRCHUM, incluant également des partenaires non
académiques comme les chercheurs de la SAT, associe des médecins,
des ingénieurs, des acteurs des sciences sociales et de plusieurs
disciplines artistiques, ainsi que des patients partenaires et leurs
proches.

Nous accompagnons ce projet depuis septembre 2018 en mettant en
place une méthodologie de laboratoire vivant pour guider I'équipe
multidisciplinaire. L'enjeu principal est d’accommoder les besoins de
deux approches concomitantes (psycho-sociale et techno-artistique)
ayant des enjeux et des temporalités différentes. Plusieurs ateliers
créatifs de réflexion, de présentation et de planification ont été
réalisés pour développer une vision commune du projet et structurer
les interventions a venir.

s’A SOCIETE DES ARTS
a

TECHNOLOGIQUES

TRYSPACES

L'objectif du projet est d’explorer la relation entre
la présence des jeunes dans les espaces publics et
la facon dont ils vivent cette visibilité. Ce projet de
recherche ambitieux, prévu sur 6 ans, rassemble
chercheurs et étudiants interdisciplinaires, artistes
multimédia, intervenants sociaux, professionnels
de la ville et des adolescents et jeunes adultes de
Mexico, Montréal, Paris et Hanoi.

Nous prenons part a ce projet depuis 2017 en
participant aux rencontres d'équipe du groupe
de travail de Montréal. En 2018, les chercheurs
sociologues et urbanistes ont mis en place des
projets selon leurs intéréts et expertises. Le role
de la SAT a été relativement exploratoire afin
d'identifier de quelle maniére notre savoir-faire
technologique et/ou méthodologique pourrait
soutenir ces projets. A l'issue de I'année 2018,

un maillage semble établi avec I'équipe du projet
“Pratiques et tactiques des jeunes a Montréal
Nord"” dans lequel la SAT pourrait apporter
I'expertise de laboratoire vivant et de formation
de la SAT pour mobiliser les jeunes dans la
recherche en les outillant avec des techniques de
captation et de montage vidéo.
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Campus SAT, ation

continue en

-

LE VOLET JEUNESSE

actuellement en plein
essor, comprenant des
ateliers adaptés, des visites
scolaires et des camps de
jour pour les jeunes de 9

a 17 ans

chnologiqtii

Campus SAT développe également un service de formation sur
mesure qui offre une panoplie d'activités pour les organismes
et le grand public en général. Le département progresse
d’année en année et confirme la pertinence de sa mission
éducative, artistique et sociale. Il est composé d’'une équipe
compétente et dévouée a cette mission et peut compter sur
des ressources de formation de premier plan.
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J LANNEE 2018-2019 EN BREF

PARTICIPANTS

AUX ACTIVITES CAMPUS SAT AU TOTALEN 2018-2019
(+13% PAR RAPPORT A LANNEE DERNIERE
A 9,491 PARTICIPANTS)

HEURES D'ACTIVITES

\VOLET PERFECTIONNEMENT (ADULTE) :
109 SEANCES DE FORMATION CONTINUE
328 HEURES DE COURS ¢+ 6%

325 PARTICIPANTS

6 NOUVEAUX TITRES DE COURS

11 FORMATEURS.TRICES

25 TITRES DE FORMATION OFFERTS (+39%)

gAv SOCIETE DES ARTS
L\ TECHNOLOGIQUES

VOLET JEUNESSE :

5 415 PARTICIPANTS A NOS ACTIVITES
+ ESTIME DE 5 000 A LUMIFEST

2 110 JEUNES POUR LES ACTIVITES HORS LES MURS
(1564 LAN DERNIER)

2 248 JEUNES EN VISITES ET ATELIERS A LA SAT

249 PARTICIPANTS A NOS SAMEDIS TEGHNO WEEKEND
(SOIT UNE AUGMENTATION DE 260%)

/50 PARTICIPANTS POUR LES PROJECTIONS IMMERSIVES
EN FAMILLE ET LA JOURNEE DE LA CULTURE

58 PARTICIPANTS A NOS CAMPS DE JOURS

5 PROJETS SPECIAUX

4 PROJECTIONS EN FAMILLE

2 JOURNEES PORTES QUVERTES

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @



L'année 2018-2019 a été marquée par une croissance globale
des activités et des publics ainsi que par une consolidation
organisationnelle pour assurer le maintien de I'excellence des
activités.

oA

FAITS SAILLANTS
FORMATION CONTINUE

Augmentation significative des différents titres de cours offerts
ainsi que les activités de formation privée

PROJETS SPECIAUX ET ACTIVITES DE FORMATION

Des partenariats renouvelés et créés avec divers organismes
et compagnies comme la Fébrica de Arte Cubano a Cuba ou
le Regroupement des artistes en arts visuels (RAAV)

EN PREPARATION

La conception d'un tout nouveau programme de formation
original prévu a I'automne 2019 dans le Café SAT!

ORGANISATION

Le renouvellement d'équipement pédagogique, la
restructuration et le renforcement des ressources humaines
afin de répondre aux besoins des publics

SOCIETE DES ARTS
TECHNOLOGIQUES

Les activités de Campus SAT

VOLET PERFECTIONNEMENT

FORMATION CONTINUE

Pour la période du 1er avril 2018 au 31 mars 2019, 109 séances
de cours de trois heures ont été offertes durant I'année,
réparties en 3 sessions d’hiver-printemps, été et automne. 24
titres de cours (une augmentation de 33%) ont été proposés
dans le cadre du programme régulier et ont été dispensés dans
les locaux de la SAT ou encore en privé en entreprise. La durée
des formations est comprise entre 3 et 24 heures et totalise
328 heures annuellement. 6 nouvelles formations se sont
ajoutées au programme. Le succeés de cette offre s’est confirmé
par 'inscription de 325 personnes aux formations continues,
avec une moyenne d'assistance a 89% de la capacité maximale
des groupes

Le programme en immersion établi depuis 2015 (en constant
développement) est trés bien recu par la clientéle et vient
concrétiser le lien essentiel entre Campus SAT et I'expertise

de la SAT en immersion. Une nouvelle formation pratique en
immersion sonore s’est ajoutée au programme cette année,
offerte a tarif accessible a la communauté, grace au soutien
d’Emploi-Québec. Ce sont 5 formations qui ont pu étre offertes
grace au soutien du programme (dont 2 en collaboration avec
le Regroupement des artistes en arts visuels), un nombre record
depuis le début du soutien du programme!

La demande pour des formations privées (individuelles ou en
groupe pour les entreprises) continue de son coté de croitre
rapidement, avec une augmentation de 67% de la quantité
d’activités par rapport a 2017-2018.
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SAISON D'AUTOMNE

VOLET PERFECTIONNEMENT

TAUX D'ASSISTANCE
(+4% PAR RAPPORT A LAUTOMNE 2017)

QUELQUES ACCOMPLISSEMENTS SAISON HIVER-PRINTEMPS

HEURES DE FORMATION COMPARATIVEMENT

+33 % TITRES DE FORMATION DIFFERENTS A LHIVER-PRINTEMPS 2018
OFFERTS PAR RAPPORT A UANNEE PRECEDENTE

(24 TITRES) LETE 2018, UNE SAISON D'ETE RECORD -
89% TAUX D'ASSISTANCE
PLUS DE DEMANDES QUE DE PLACES DISPONIBLES (0U 4X) LA QUANTITE DE FORMATIONS
POUR LES FORMATIONS SOUTENUES OFFERTES COMPARATIVEMENT A LETE 2017

PAR EMPLOI-QUEBEC LES HEURES DE FORMATIONS OFFERTES

COMPARATIVEMENT A L'ETE 2017

LES PARTICIPANTS COMPARATIVEMENT
ALETE 2017

PARTICIPANTS DES FORMATIONS PRIVEES
PAR RAPPORT A UANNEE PRECEDENTE

I§ soceroms s 2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @

cccccccccccc



e Art interactif - Arduino
e Compositing vidéo — After Effects
e Création audio avec Ableton Live

e Création sonore immersive - Dédmes, installations et réalité
virtuelle (Emploi-Québec)

e Création visuelle 3D en 360° - Démes & réalité virtuelle (VR)
(Emploi-Québec) (2019)

e Création web — WordPress

e Création web avec WordPress pour les artistes et travailleurs
culturels (Emploi-Québec; en collaboration avec le RAAV)

* Filmer et photographier en 360° pour la réalité virtuelle
et les domes

e Generative Visuals - TouchDesigner Intro (ENG)
¢ |nitiation a la création sonore immersive
¢ |nitiation a la création visuelle immersive 360°

* Initiation au compositing vidéo avec After Effects pour
les artistes et travailleurs culturels (Emploi-Québec;
en collaboration avec le RAAV)

* Intro a Cinema 4D - Visuels 3D & «Motion Design»

¢ Intro au DJing - Traktor Pro & Contréleurs

* Intro au visuel génératif - TouchDesigner (Emploi-Québec)
* TouchDesigner Advanced Workshop: Geometry Shaders

* TouchDesigner Intermediate Workshop: Shaders,
Optimization & Interaction

* Vidéo en direct et mapping - Madmapper/Modul8

* Wordpress — Optimisation, gestion et perfectionnement
e Ainsi que 5 titres de formation privé personnalisés pour les
différents public a partir des titres du catalogue officiels
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VOLET PERFECTIONNEMENT PARTENARIAT AVEC EMPLOI-QUEBEC

Un nombre record de 5 formations ont été soutenues
par Emploi-Québec pour la période, dont 2 formations
PROGRAMME EN IMMERSION transversales réalisées avec le Regroupement des
e Création sonore immersive - Dédmes, installations et artistes en arts visuels (RAAV). Ces formations continuent
réalité virtuelle (Emploi-Québec) de connaitre énormément de succés a chaque
e o Ma  pes année, la demande allant de 2 a 3 fois la quantité de
Création visuelle 3D en 360° - Démes & réalité virtuelle (VR) places disponibles, et la satisfaction des participants
(Emploi-Québec) suite aux formations est toujours excellente. Ce
Filmer et photographier en 360° pour la réalité virtuelle et programme (Mesures Mfor) rend accessible a peu de
les domes colts |'acquisition de nouvelles compétences en arts
Initiation a la création sonore immersive numériques pour les artistes et les travailleurs culturels,
et son succés permet de confirmer l'intérét enthousiaste
pour nos formations offertes dans cette sphére et leur
excellence.

Initiation a la création visuelle immersive 360°

Cette année ce programme de subvention récurrent
comprenait 3 formations :

e Création sonore immersive - Dédmes, installations et
réalité virtuelle (15 heures; 12 participants)

Création visuelle 3D en 360° - Démes & réalité virtuelle
(VR) (18 heures; 12 participants)

Intro au visuel génératif - TouchDesigner
(24 heures; 12 participants)

De plus, nous avons offert 2 autres formations
transversales en collaboration avec le RAAV :

* Création web avec WordPress pour les artistes
et travailleurs culturels

* Initiation au compositing vidéo avec After Effects
pour les artistes et travailleurs culturels
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VOLET PERFECTIONNEMENT

PROJETS SPECIAUX ET PARTENARIATS

COOPERATION BILATERALE
QUEBEC-CUBA AVEC LA FABRICA
DE ARTE CUBANO

Suite au grand succés de 'expérience
de I'année précédente, la SAT et son
partenaire cubain, la Fabrica de Arte
Cubano (FAC) ont congu une suite pour
le développement du projet. Celle-ci

a été acceptée par le programme de
coopération bilatérale du Ministére

des relations internationales et de la
Francophonie (MRIF), et qui se déroulera
en 2019. Cette deuxiéme phase du
projet prévoit la venue a Montréal de

3 représentants-artistes de |'organisme
cubain a I'automne 2019 pour participer
a des rencontres avec les équipes de la
SAT et donner forme a un partenariat
de long terme. A I'hiver 2020, ce sera
I§ socereocs s

a TECHNOLOGIQUES

au tour des représentants de la SAT
d‘aller a La Havane pour finaliser le plan
de collaboration et déploiement final.
Différents projets a moyen ou long
terme de collaboration sont envisagés:
échanges de formation, résidences
d'artistes croisées, ou encore conception
d’'un espace immersif de type déme a La
Havane.

VILLE DE MONTREAL
(DEVELOPPEMENT ECONOMIQUE)

Dans le cadre de |'entente avec la Ville de
Montréal (développement économique),
nous avons pu développer et mettre

de I'avant plusieurs activités jeunesse
comme les Samedis Ados Créatifs et la

« SAT en famille » (voir dans la section
Volet Jeunesse pour plus de détails).

En ce qui a trait au volet
Perfectionnement, la subvention a permis
d’étudier, élaborer et commencer a
concevoir un nouveau concept d’activités
éducatives et collaboratives pour étre
données dans le Café SAT. En phase de
conception, les activités seront lancées au
printemps 2019.

ECOLE DU CIRQUE

Cette année, nous amorcons notre
premiére collaboration avec I'Ecole
Nationale du Cirque de Montréal. Nous
avons monté une nouvelle formation de
12 heures autour du théme de l'initiation
aux arts numériques et qui sera offerte au
printemps 2019. D'autres formations et
ateliers s’ajouteront en 2019-2020.
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MOMENT FACTORY

Une premiére ébauche de collaboration est en cours entre nos

deux organismes. Voici les possibilités qui sont présentement

étudiées :

e Formations du catalogue de formations continues de
Campus SAT a offrir au personnel de Moment Factory.

e Formations offertes par le personnel de Moment Factory au
sein du programme de formation continue de Campus SAT,
autour du théme d’études de cas de la réalisation de projets
de I'entreprise.

L'année 2019 sera celle des activités en collaboration.

CAMPUS INFOPRESSE

Deux rencontres ont été tenues pour mettre en place les
bases d'une entente de collaboration au niveau de formations
croisées entre les deux organismes, touchant les clientéles
respectives. L'année 2019-2020 devrait voir I'aboutissement
d’une activité réalisée en collaboration.

QAQ SOCIETE DES ARTS
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PARTENARIATS TECHNOLOGIQUES AVEC DES ENTREPRISES
DES ARTS NUMERIQUES

Différents partenariats ont été développés et maintenus

avec des entreprises des arts numériques, sous la forme de
contribution d’'équipement, de licenses logicielles, de soutien
technique ou de réduction pour I'achat d’équipement en arts
numériques pour les participants a nos activités, dans le cadre
des activités éducatives du volet Perfectionnement de Campus
SAT. Voici les différentes entreprises partenaires pour 2018-
2019 :

e GarageCube, France (partenariat bonifié)
¢ Millumin, France (maintien)
¢ Studio Avante (houveau partenariat)
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VOLET JEUNESSE

CAMPS DE JOUR A LA SAT

Afin de préparer sa reléve, la SAT cherche a sensibiliser et a
former la jeunesse a la création numérique. Les camps de jour,
ce sont donc:

e 6 SEMAINES DE CAMPS
e 30 HEURES D’ATELIERS/ SEMAINE
e 56 PARTICIPANTS

ETE 2018:

En plus d'avoir élargi I'offre pour les 13 & 17 ans et pour
célébrer sa 10e saison des camps de jour, Campus SAT
jeunesse a intégré un nouveau programme pour les 9 a 12

ans avec I'objectif d'offrir ses activités aux plus jeunes. Nous
poursuivons notre mission de faire découvrir les arts numérique
et nous nous dévouons a former une nouvelle génération de
créateurs.

A I'été 2018, entre juillet et ao(it, ce sont 56 jeunes curieux et
passionnés par |'art qui ont fait vibrer les murs de la SAT durant
le jour! Pour chacun des camps, cela représente 30 heures
d’activités collaboratives, de création collective et de mise sur
pied d’un projet personnel, pour conclure par une prestation
devant un publique. Les jeunes ont aussi découvert plusieurs
expositions au Belgo et a DHC/art. lls ont aussi fait une visite
des studios de CIBL durant leur camp!

Nous avons constaté, par la croissance du nombre
d’inscriptions, la pertinence et I'importance de continuer a
offrir nos camps. Plusieurs jeunes reviennent année aprés année
et nous sommes convaincus que cette formule de transmission
des savoirs est bénéfique pour développer la créativité et
I'imaginaire chez nos jeunes.

QAQ SOCIETE DES ARTS
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e Semaine 1 : Production audio et DJing : 9 2 12 ans
e Semaine 2 : Création de films pour le web : 9 2 12 ans
e Semaine 3 : Création de films pour le web : 13 a 17 ans

* Semaine 4 : Création vidéo en direct et mapping :
13-17 ans

Semaine 5 : Camp d’arts technologiques avec Raspberry Pi :
13317 ans

Semaine 6 : 13 au 17 ao(t - Production audio et DJing :
13317 ans

SEMAINE DE RELACHE 2019

En nouveauté pour la semaine de relache du 4 au 8 mars, nous
avons offert un camp en DJing et en VJing pour les 9 a 12

ans intéressés a développer leur sens créatif et a acquérir des
connaissances et des habiletés techniques dans ces disciplines
emballantes. Accompagnés par des professionnels, les jeunes
artistes du numérique ont pu explorer la création vidéo et
musicale en temps réel, le tout dans un contexte animé et un
climat de collaboration et d’entraide.

Semaine de relache : Camp DJ/VJ: 9 & 12 ans
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SAMEDIS TECHNO

Depuis janvier 2018, Campus SAT jeunesse propose En janvier 2019, une notre nouvelle série
des activités d'initiation aux arts numériques d’ateliers “futur pro” destinée aux 9 a 12
tous les samedis a la SAT pour les jeunes fans de ans et 13 a 17 ans curieux de découvrir
technologies. Ce programme d’ateliers est destiné de nouvelles approches artistiques et
aux 93 12 ans et les 13 & 17 ans et a pour objectif différents outils plus poussés a vu le jour!
d’allumer des bougies, d'explorer de nouveaux outils e Les jeunes se sont initiés aux

. ; . SR
cile création et d’encourager I'art et la créativité dans possibilités de création avec :
I'utilisation du numérique. Les activités sont dédiées

aux débutants qui souhaitent explorer les arts ° | anj|<,3
numériques . e |avidéo
Titres des ateliers offerts : * la modélisation 3D
* Production audio e la programmation
e Electronique et interactivité avec

Makey Makey
e Vling

e Animation et création de GIF
e Création de films pour le web
Nouveaux ateliers développés cette année :

* |nitiation au micro-ordinateur Raspberry Pi et au
langage de programmation

e Echantillonnage sonore et enregistrement
¢ DJing

* Initiation a la programmation et électronique avec
Arduino

e Initiation a la modélisation 3D
e Bidouillage électronique / circuit bending

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a
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La SAT a entamé une 7e année de collaboration avec la CSDM,
ce partenariat offre aux éléves et enseignants la chance de
participer a des ateliers de créations en art numérique et de
visiter la SAT. Une nouvelle entente de 3 ans a été signée a
I"automne 2017. En tout, 25 groupes scolaires de la CSDM

issus du primaire, du secondaire et de I'éducation aux adultes
ont découvert la SAT en 2018-2019, pour un total de 692
participants. En classe, la présence de I'équipe Campus lors des
ateliers et des prestations a cumulé 52 heures d’ateliers avec
578 jeunes et 5 enseignants motivés! L'équipe a également
offert un soutien supplémentaire pour une soirée découverte
des arts numériques pour les groupes TSA de |'école
Evangéline avec les jeunes du groupe multimédia qui ont animé
des kiosques de création vidéo, mapping et art électronique
avec Makey Makey pour la soirée dédiée aux groupes TSA
(trouble du spectre de 'autisme).

\’AQ SOCIETE DES ARTS
a
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Pour la troisiéme fois, dans le cadre du Mois des arts de

la CSDM, la SAT a invité le personnel et les éléves de la
Commission scolaire ainsi que leur famille et amis a une journée
techno. Le 29 avril dernier, plus de 180 personnes ont répondu
a l'invitation, lors de cette journée VIP. Sur place, les jeunes ont
pu explorer diverses formes de création numérique telles que
le DJing, le VJing, le mapping vidéo, l'installation interactive
avec TouchDesigner, la programmation avec Raspberry

Pi, I'animation image par image ou encore |'utilisation de
microcontrdleurs pour produire des sons. Ils ont aussi pu
assister a un visionnement artistique dans |'environnement
immersif de la Satosphere.
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http://cybersavoir.csdm.qc.ca/offredeservices/files/2018/11/B_primaire_arts-plastiques-et-TIC-MAKEY-MAKEY.pdf
http://sat.qc.ca/fr/campus-jeunesse#section

Dans le cadre des Journées de la culture 2018, la SAT a
ouvert ses portes gratuitement a 200 familles pour profiter
d’'une journée d’exploration du monde des arts numériques
et de découverte des outils de création actuels. Des artistes-
animateurs de la SAT ont animé des kiosques de : production
audio et de DJing; création vidéo en direct (VJing) et de
mapping; animation image par image; art électronique avec
Makey Makey; programmation avec Raspberry Pi; installation
interactive avec TouchDesigner. En plus des kiosques, les
courts-métrages immersifs du SAT FEST 2018 ont été projetés
dans la Satosphére a chaque heure.

La toute premiére série de projections immersives sous le déme
de la Satosphére destinées aux familles a été mise en place
avec le film Créatures pour lancer la programmation. Un artiste-
animateur a présenté les activités de la SAT en complément

de programme (la mission, les nombreux champs d’expertise

ainsi que les possibilités de création du déme). Un menu
spécialement préparé pour |'occasion (un macaroni au fromage
revisité) a été servi sur place au Labo culinaire. Au total, c’est
330 participants qui ont assistés aux projections de 35 minutes
avec médiation culturelle, qui ont eu lieu 4 samedis.

Une projection gratuite dans la Satosphére a été organisée
pour 120 enfants de milieux défavorisés du Camp Cosmos
(Montréal), I'un des plus anciens camps de jour de Montréal
créé en 1971 qui accueille les enfants des communautés de
réfugiés, d'immigrants et de familles a faible revenu. En 2017,
le Camp Cosmos a enregistré un nombre record de 121
enfants, dont 40 réfugiés nouvellement arrivés qu'ils ont
accueillis gratuitement.

Grace a Montréal Reléve, nous avons pu accorder une place
gratuite pour un jeune dans notre camp de jour de création
de films et projection vidéo.
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Le labo culinaire  py——
Foodlab

L'année 2018-2019 a été celle de I'arrivée d'un nouveau chef aux
commandes du Labo culinaire, Timothée Vielajus. Il succéde a Adrien
Renaud qui a officié durant les trois derniéres années et aura grandement
Labo contribué a ancrer l'identité du restaurant dans une vision « de la ferme a
culinaire la table ». Une ligne que Timothée Vielajus saura honorer avec ses propres
créations faites de produits locaux de saison. Poursuivant les partenariats
avec les producteurs régionaux, Timothée a a cceur la préservation de la
biodiversité d'ingrédients en se rapprochant de programmes comme les
ou en collaborant avec des organismes comme les

IMMERSION SENSORIELLE GUSTATIVE

RESTAURATION Il continuera ainsi de faire du Labo culinaire un rendez-vous unique
de la gastronomie montréalaise célébrant une cuisine faisant le lien
entre ruralité et urbanité, tradition et modernité. En continuité avec
I'expérience SAT, le Labo culinaire cohabite au 3e étage avec la
Satosphere et offre ainsi aux artistes, artisans, concepteurs, spectateurs et
passants du centre-ville la possibilité d'enrichir leur expérience avec une
gastronomie raisonnée et locale.

Ajoutons a son offre une carte des vins 100% biodynamique, naturelle

et vibrante, représentant la vitalité et le renouvellement des méthodes

de viniculture mondiales et le retour aux cépages oubliés; une carte de
cocktails créative et concentrée sur les distilleries locales, intégrant herbes
et fruits de saison; une plus large sélection de biéres locales, en intégrant
graduellement les meilleures microbrasseries de la Province.

Jardin

Plus de détails sur le nouveau chef :

I socerzomsaars 2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL
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https://www.hrimag.com/De-la-semence-a-l-assiette
http://oplant.ca/fr/a-propos/
https://sat.qc.ca/fr/nouvelles/un-nouveau-chef-pour-le-labo-culinaire-foodlab
https://sat.qc.ca/fr/nouvelles/un-nouveau-chef-pour-le-labo-culinaire-foodlab
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https://sat.qc.ca/fr/restaurant-labo-culinaire
https://sat.qc.ca/fr/restaurant-labo-culinaire

Le Café SAT

e

E

-
-
=L
-
=
—
=

E
& AU

0

et b L R T L T LR e L L IL L TIEY
|.|:1l||'l'l.||i|\||'l'|l'\”ﬂ|l1|'\1|!ﬁ|!!-‘|\l-|'IrII.I

L L E LT T TE L TTITY (L]
b L L L T T T TSI T IR
L e T T T T L)

L TN I LLEIRTIT ]

\3‘? SOCIETE DES ARTS
L\ TECHNOLOGIQUES



https://sat.qc.ca/fr/cafe-sat
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Le Jardin sur le toit

Dans une optique responsable et écosystémique, la SAT a décidé en
2018 d'optimiser I'espace dont elle disposait sur son toit pour en faire un
jardin bio, alimentant en partie les plats du Labo culinaire et du Café SAT
en respect avec la biodiversité québécoise et les produits du terroir.

La majorité des plants sont ainsi autochtones et beaucoup d'efforts sont
déployés afin de réduire |'impact écologique du potager en assurant

une irrigation au goutte a goutte et en produisant un compost avec les
déchets organiques du jardin.

Un espace sera également dédié a I'expérimentation et la recherche en
agriculture urbaine.

La SAT désir enfin s'associer avec certains groupes communautaires afin
de donner un volet éducatif a notre projet.

SOCIETE DES ARTS
TECHNOLOGIQUES

PROCHAINES ETAPES

Mise en terre des semis (avril 2019)
Premiéres récoltes (mi-juin 2019)

Trois boites en bois de pruche de 3 pieds de large
par 30 pieds de long par 1.5 pieds de profondeur
(3'x30'x1.5"). Ces boites serviront a cultiver toutes
sortes de légumes et fines herbes pour permettre
au restaurant de bénéficier de produits locaux,
biologiques et écologiques.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @
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Chiffres

650 633

220 766




Vitrine web

La SAT dispose de plusieurs serveurs qui sont connectés a haut
débit sur le réseau de recherche du RISQ (Réseau d'information
scientifique du Québec) et sur Fibrenoire, et donc offre une
sécurité et une bande passante sur Internet surpassant les
normes. Ces serveurs constituent un outil de communication
essentiel avec des partenaires, collaborateurs et différentes
communautés d’internautes.

Présence dans différents
conseils d’administration
ou associations

La SAT a été recue, en 2010, au titre de premier membre
nord-américain de |'European Network of Living Labs
(ENoLL), un regroupement initié par la communauté
européenne et regroupant maintenant plus de 200 centres
de recherche axés sur I'innovation ouverte et les usagers.

Elle est aussi :

e Membre d'Immersive Media, Entertainment, Research,
Science et Arts (IMERSA) USA

* Membre du comité des salles du Quartier des spectacles

* Membre de la table des partenaires de TechnoMontréal

S\ 2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL @
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Ressources humaines

Avec 64 embauches et 10 stagiaires (recherche, technique,
archive et communication) en 2018-2019, la mission du
département RH est d’assurer une planification efficace
des besoins en ressources humaines, de supporter le
changement et d’offrir un accompagnement pour favoriser
les bonnes relations de travail. L'objectif est de créer et
maintenir un environnement riche en expérience,

en développement professionnel et en rencontres.

3
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Bilan administratif

Pour I'année financiére 2018-2019, les revenus autonomes de
la corporation sont de 4 M$, une augmentation de 12 % par
rapport a 3,7 M$ I'an dernier. Dont 4 % provient des apports
en biens et services enregistrés.

Le montant des subventions gouvernementales est de 2,85 M$
par rapport a environ 2,4 M$ I'année précédente, hors
subvention liée aux immobilisations, en incluant les subventions
de la Ville de Montréal.

Le financement du plan quinquennal a la hauteur de 350 000 $
par le ministére de I’ Economie et de I'innovation (MEI) et le
financement du projet Circulation et tournée de 150 000 $

par le Conseil des arts du Canada (CAC) explique cette
augmentation des subventions gouvernementales.

Le Conseil des arts et des lettres du Québec (CALQ) pour la
mission artistique, le ministére de I'Economie et de I'lnnovation
(MEI) pour le volet de la recherche au Métalab et le Service du
développement économique de la Ville de Montréal constitue
nos plus appréciables soutiens, respectivement avec 623 150 $,
549 688 $ et 250 000 $. La SAT atteint pour 2018-2019 un taux
d’autofinancement de 59 % (voir tableau ci-dessous).

Le budget de la corporation a augmenté de 13% par rapport a
I'année précédente a un peu plus de 6,9 M$. Les opérations de
la corporation ont engendré un surplus de 27 684 $, ramenant

le surplus accumulé a 121 090 $.

Le tableau ci-dessous refléte la répartition tant au chapitre des
revenus que des dépenses. La SAT, en excluant les subventions
aux immobilisations, atteint une part de revenus autonomes de
59 % de son budget annuel en 2018-2019.

\’AQ SOCIETE DES ARTS

a TECHNOLOGIQUES

Répartition des revenus %
Revenus autonomes

Revenus directs et indirects des activités 59
Total des revenus autonomes 59
Revenus de financement public

Gouvernement du Québec 27
(CALQ, MAMOT, MEI)

Gouvernement du Canada 3
Administration municipale 6
Ville de Montréal et CAM

Autres 5
Total du financement public 41
Répartition des dépenses

Recherche, création, production 65
et programmation

Frais généraux d’administration, dépenses de 20
télécommunications, taxes et permis, énergie,

entretien des locaux, assurance, hon. prof.
Amortissement des immobilisations corporelles 6
et autres immobilisations

Frais financiers 3
Biens et services en commandite 6
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En 2018-2019, deux projets importants ont été soutenus
financierement par le Conseil des arts du Canada (CAC) et
Patrimoine Canada (PCH). Pour le CAC, la tournée d'une
quinzaine des festivals européens a I'automne 2018 afin de
présenter des ceuvres immersives et, pour PCH la mise sur pied
d’une plateforme collaborative pour les salles de spectacles
équipées d’une station Scenic.

L'appui financier du gouvernement provincial et de la

Ville de Montréal représente une aide essentielle au bon
fonctionnement de la corporation. Les subventions récurrentes
au fonctionnement de la SAT représentent environ 10 % du
budget de la SAT, ces sommes proviennent du Conseil des arts
et des lettres du Québec, du Conseil des arts de Montréal.

Le Service du développement économique de la Ville de
Montréal aide financierement la SAT depuis 2013 et I'entente
de partenariat a été renouvelée; il s'agit d'un montant de

250 000 $ annuellement pour les années 2018 a 2020
inclusivement. Cette aide est associée entre autre a la tenue du
symposium iX sur l'immersion, au projet Bibliolab, a Campus
SAT, a la création de contenu interactif pour espaces immersifs
I§ socereocs s

a TECHNOLOGIQUES

pour le jeu vidéo et I'accueil d’événements de la Ville de
Montréal a la SAT.

Le ministére de I'Economie et de I'lnnovation (MEI) finance

la recherche depuis 2008, ce financement d’'un montant de
600 000 $ permet a la SAT de concrétiser son programme

de recherche. En 2018-2019, ce financement a été accordé
pour trois années. Fait nouveau, une partie importante de

ce financement doit étre consacré aux développements de
partenariats en recherche qui deviennent des milieux preneurs.
C'est ainsi que la SAT a noué de nouveaux partenariats avec des
chercheurs, des organismes et des compagnies privées durant
I'année: Tech3LAB, Turbulent, Ecole de technologie supérieure
(ETS), Ecole Nationale du cirque, OSM, Audiokinetic, CAE,
DBOX, Idéaction et Musée Pointe-a-Calliere.

Finalement, au chapitre des rencontres gouvernementales, la
SAT a rencontré en 2018-2019 le premier ministre du Québec,
monsieur Francois Legault. Une centaine de délégations
internationales ont également été accueillies a la SAT.

2018-2019 @ RAPPORT ANNUEL Q@



oA

Planification stratégique 2017-2022

A la suite de la présentation de son
plan stratégique au MEI, le ministére

a accordé une aide financiére spéciale
temporaire sur 5 ans a la SAT afin de
lui donner les moyens pour réaliser son
expansion.

Les faits saillants de cette planification
stratégique se déclinent selon 6 axes :

» Axe 1: Développer |'organisation

a l'international, notamment en
développant le modele d’exportation
de la SAT.

» Axe 2: Valoriser les savoir-faire,
plus particulierement les logiciels et
produits issus des recherches

du Métalab

» Axe 3: Accroitre |'offre de formation

» Axe 4: Propulser la création et
I'équipe, notamment en mettant sur
pied un programme de résidences
internationales croisées avec la Gaité
Lyrique

» Axe 5: Optimiser les communications
et refaire un site Web plus adapté

» Axe 6: Aménagement et
équipements(en modernisant le parc
d’équipements et encomplétant des
travaux sur le building)

SOCIETE DES ARTS
TECHNOLOGIQUES

En 2018-2019, la SAT a achevé la derniére année
de sa planification stratégique quinquennale avec
un bilan positif puisqu’elle a @ nouveau progressé
sur tous les axes.

» Axe 1: I'année a été plus que significative pour le
développement international de la SAT. En effet,
elle a été celle de sa premiére tournée mondiale
SAT Circuit mais aussi celle du lancement de son
catalogue d'ceuvres immersives répertoriant

plus de 200 ceuvres. Par ailleurs, les liens se sont
renforcés avec plusieurs organisations reconnues
a l'international telles que I'lRCAM ou IMERSA, via
des partenariats de création, de production ou de
diffusion. La SAT devient également une référence
dans son domaine puisque plusieurs centres
artistiques dont la Fabrica de Arte Cubano a Cuba
collaborent avec elle comme consultante pour
leur développement, de méme qu‘aupres de villes
comme Plymouth, Mexico ou encore Bruxelles.

» Axe 2: Le développement des plateformes et
des bancs d’essai du logiciel Scenic continue avec
succes, a travers le réseau Scénes ouvertes qui

a proposé cette année de nombreux spectacles
en téléprésence mais aussi a travers Bibliolab qui
integre le réseau des bibliotheques de Montréal
a celui des salles de spectacles branchées du
Québec.

» Axe 3: L'offre de formation s'est
considérablement accrue puisque 6 titres de cours
se sont ajoutés dans le volet Perfectionnement

et que le volet Jeunesse a multiplié ses activités
et a pratiquement doublé le nombre de jeunes
touchés. La SAT réfléchit par ailleurs a des formes
alternatives de formation avec des ateliers de
type « meet-up », concises et accessibles, qui
s'adresseraient a un plus large public. Elle travaille
également |'exportation de ses formations sur le
modeéle des ateliers qu’elle a pu donner a la Gaité
lyrique a Paris, a Cuba ou encore a I'lRCAM.

» Axe 4: Une premiére riche collaboration a

été faite avec la Gaité lyrique dans le cadre de

la tournée SAT Circuit durant la Nuit blanche
parisienne lors de laquelle la SAT a pu présenter
expériences immersives, per‘formances e DJs-VJs
montréalais, rencontres d'artistes et conférences.

» Axe 5: Plusieurs scénarios d'usage du site

web ont été définis a travers des rencontre
d'équipes régulieres, durant lesquelles il a
également été question des manieres de mettre
de l'avant les archives. Un poste a la direction
des communications a été ouvert pour une
articulation des outils et processus, et une
planification stratégique bonifiées des actions de
communication.

» Axe 6: En 2018-2019, La SAT a fait un inventaire
des besoins en équipement et a finalisé la
demande pour leur mise a jour et le maintien des
actifs, destinée a étre déposée au printemps 2019.
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Quelques chiffres sur la SAT

Dont une majorité
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Pour un équivalent
temps complet
d’environ 126
travailleurs

44 000 PI*

sur le boul. Saint-Laurent a la porte
Sud du Quartier des spectacles
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Membres du conseil d’administration 2018-2019
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Adresse géographique
1201, Boulevard Saint-Laurent
Montréal (Québec) H2X 256

Canada
Adresse postale

C.P. 1083 Succursale
Desjardins, Montréal (QC)

H5B 1C2, Canada

Courriel
info@sat.qc.ca

Téléphone
514-844-2033




